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ACIKLAMALAR

ALAN Elektrik — Elektronik Teknolojisi Alam
DAL Elektrik Tesisatlar1 ve Pano Monitorliigii
MODULUN ADI Bilgisayarda Cizim
MODULUN SURESI 40/18
Bireye/6grenciye; is sagligt ve gilivenligi tedbirleri
MODULUN AMACI dogrultusunda bilgisayarda proje c¢izme ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
1. Zararh yazilimlardan uzak durarak, lisansh iki boyutlu
MODULUN OGRENME ¢izim programini kullanabileceksiniz.
KAZANIMLARI 2. Meslek resim kurallarina gore iki boyutlu ¢izim programi
uygulamalarini yapabileceksiniz.
ECITIM OGRETIM Ortam: B.llglsayar laboratuvari ve atdlye o
Donamim: Akilli tahta, cetvel, hesap makinesi, ders
OIRVSUI AR WE kaynaklari, bilgisayar ve donanimi, iki boyutlu ¢izim
DONANIMLARI Y > DLBISAY . Tui ¢
yazilimi
.. Bireysel 6grenme materyali i¢inde yer alan ve her 6grenme
OLCME VE SO : . . R
DEGERLENDIRME faaliyetinden sonra verilen Olgme araglari ile kendinizi

degerlendirebileceksiniz.




GIRIS

Sevgili 6grencimiz,

Gliniimiizde calisma yasaminda isletmelerde nitelikli is gilicti ihtiyact giderek
artmaktadir. Sanayide kullanilan sistemlerin otomatiklesmesi, sistemler insan is giicii
birakilarak bilgisayarlarin kontroliine birakilmaktadir.

Bilgisayar konusunda uzman kigiler 6n plana ¢ikmaktadir. Tabi uzmanligin yaninda
zamanda 6nemlidir. Yapilacak islemler ne kadar hizli olursa kazang o kadar artmaktadir.

Bilgisayar destekli ¢izim (CAD) programlari, projelerimizi en kisa zamanda
uygulamaya en elverisli, en ekonomik ve mevcut yoOnetmeliklere en uygun sekilde
hazirlamamiza imkan sunmamizi saglayan ¢aligma ortami sunar.

Bu Ogrenme materyali, bilgisayar destekli teknik resim c¢izimi ve standart ve
yonetmeliklere uygun olarak elektrik tesisat projelerini, bilgisayar ortaminda en Mzl ve
verimli sekilde hazirlamaniza olanak saglayacak bilgi ve uygulamalari kapsayacak sekilde
hazirlanmigtir.

Bu 0Ogrenme materyali tamamladiginizda iki boyutlu g¢izimleri kolayca
cizebileceksiniz. CAD programlarinda temel seviye bilgilere sahip olacaksimz. Daha fazla
pratik uygulama yaparak istenilen uzmanlik ve hiza ulasabileceksiniz. Komutlar1 ve ¢izim
ozelliklerini 6grendik¢e motivasyonunuz artacak ve ¢izim konusunda istediginiz seviyeye
ulagabileceksiniz.



OGRENME FAALIYETi-1

((")(';RENME KAZANIMI )

Zararl yazilimlardan uzak durarak, lisansl iki boyutlu ¢izim programini
kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Piyasada kullanilan iki ve ii¢ boyutlu ¢izim programlarini arastiriniz.
> Elle ¢izim ile program ile ¢izim arasindaki farkliliklar1 ve bizlere olan

getirilerini karsilastirarak sinifla paylasiniz.

1. iKi BOYUTLU CiZIM (CAD) PROGRAMI VE
OZELLIKLERI

1.1. Iki Boyutlu Cizim (CAD) Programlar ve Ozellikleri
1.1.1. iki Boyutlu Cizim Programlari Hakkinda

Kalem, kagit, gdnye, pergel, vb. ¢izim arag ve gereglerini kullanarak yapilan ¢izimleri
cok daha kisa siirede, hassas ve hatasiz gergeklestirmek, bu ¢izimleri bilgisayar ortaminda
saklamak, istendiginde kdgida aktarmak amaci ile yazilan ve piyasaya siiriilen bilgisayar
yazilimlara “bilgisayar destekli ¢izim programlar1” denir. Cizim programlarinin geneli
CAD seklinde tamimlanirlar.

Cizim programlarinin bir¢ogunun adinda (CAD) harflerinin yer aldig1 goriiliir. (CAD)
Bilgisayar destekli tasarim anlamima gelen ingilizce (Computer Aided Design) kelimelerinin
bas harfleridir. CAD programi, mimari, statik, elektrik, makine gibi ¢ok c¢esitli alanlarda 2
boyutlu (2D) ve 3 boyutlu (3D) ¢izim ortami saglayan esnek ve kullanigh, tiim diinyada
yaygin olarak kullanilan bir ¢izim programudir.

1.1.2. iki Boyutlu Cizim Program (CAD) Ozellikleri

Bilindigi tizere CAD programlar1 elektrik tesisat, sac metal, makine, kalip, mimari,
ingaat, enerji, mobilya ve daha bircok sektérde kullamlmaktadir. Gelisen yazilimlar
sayesinde tasarim siireci hizlanmakta, hatasiz olmakta ve iist diizey karmasik projelerin
gerceklesmesi saglamaktadir. Iki boyutlu - ii¢ boyutlu projeler iizerinde ¢ahigmak hata
orammi azaltmakta, zamandan ve maliyetlerden tasarruf saglamaktadir. Giiniimiiz insaat ve
sanayi sektoriinde miithendislik ¢izim programlar1 vazgegilmez bir konum kazanmistir.



Bilgisayar destekli tasarim programlari ile teknik resim olusturabilir, projenizin
montajini olusturabilir ve render ile projenizin gergekgi goriintiilerini elde edebilirsiniz.
Yiiksek performans gerektiren ¢aligmalar i¢in i istasyonu bilgisayarlarimni tercih etmelisiniz.

>

CAD programmmn popiiller olmasindaki bashca sebepleri soyle
siralayabiliriz:

[lIklerden olma, piyasaya ilk giren program olmak,

Kullanic1 dostu olmak; kullanim kolayligi, kullanigh meniiler, basit
komutlar kullanici tarafindan sevilir,

Birgok modiilii iizerinde barindirmak; 6rnegin sac metal, kalip, yiizey,
profil, analiz, animasyon, render vb. oOzelliklerin tek programda
toplanmasi bir programi 6n plana ¢ikartabilir,

Otomatik ¢oziimler saglamasi; Ornegin kalip ayrim yiizeylerinin
olusturulmasi, kalip elemanlarmin  olusturulmasi, bu alandaki
kullamicilarin programi sevmesini saglayabilir,

Reklamlar, evet c¢esitli platformlarda programin yeteneklerini
anlatan/gosteren  makaleler, videolar = programin  bilinmesinde,
denenmesinde biiyiik etki saglar.

1.1.3. iki Boyutlu Cizim Program (CAD) Cesitleri

Asagidaki listede c¢esitli alanlarda kullamlan bilgisayar destekli tasarim
programlan (iiretici firmasiyla) goriilmektedir:

YVVVVYY

Advance Design (by GRAITEC)

Advance Steel (by Autodesk)

Advance Concrete (by Autodesk)

Advance Design (by DeutscheCAD Systems Application and developer)
AllyCAD (by Knowledge Base)

ArchiCAD (by Graphisoft)



3
.-i
! 1

G LT 6 s

——
»

rab?stslgenonpissefene

Fotograf 1.1: ArchiCAD yazihm
> AutoCAD (by Autodesk) (kullanacagimiz program)

TR

Fotograf 1.2: AutoCAD programi

Autodesk Inventor (by Autodesk)

BabaCAD

BricsCAD (by Bricsys)

BRL-CAD (by United States Army Research Laboratory)
Caddie Professional (by Advanced Computer Solutions)
Cadwork (by Cadwork Informatik AG)

CATIA (by Dassault Systemes)

YVVVVYVYYVYY
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Fotograf 1.3: CATIA program
»  Chief Architect Software
> Cobalt (by Ashlar-Vellum)
» DataCAD (by DATACAD LLC)
> Digital Project (by Gehry Technologies)
> DraftSight (by Dassault Systémes)
> Drawing Express (by Trial Systems Ltd)
> DesignCAD 3D Max
» FINE MEP (by 4M)
> FreeCAD (by Juergen Riegel)
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Fotograf 1.4: FreeCAD program
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formeZ (by AutoDesSys, Inc)

HiCAD (by ISD Group)

IDEA Architectural (by 4M)

IntelliCAD (by IntelliCAD Technology Consortium)
LeoCAD

LibreCAD

MicroStation (by Bentley Systems)

NanoCAD

NX (by Siemens PLM Software)

OpenSCAD

PowerCADD (by Engineered Software)
Pro/ENGINEER (by Parametric Technology Corporation)
progeCAD (by ProgeCAD)

PTC Creo CAD

QCad (by Ribbon Soft)

Revit Architecture (by Autodesk)

Revit Structure (by Autodesk)

Revit MEP (by Autodesk)

Rhinoceros 3D (by Robert McNeel and Associates)
SALOME

SketchUp (by Trimble)

Solid Edge (by Siemens PLM Software)
SolidWorks (by SolidWorks Corp.)

SolveSpace (by Jonathan Westhues)

SpaceClaim Engineer (bySpaceClaim Corp.)
Tekla Structures (by Tekla)

TopSolid by Missler Software

TransMagic

TurboCAD (by IMSI/Design, LLC)
TurkCIZIMCAD
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Fotograf 1.5: TurkCIZIM CAD program

VariCAD (by VariCAD)

Vectorworks by Nemetschek Vectorworks, Inc. (includes Fundamentals,
Architect, Landmark, Spotlight, Designer, and Renderworks)

ViaCAD 2D/3D

VisualARQ (by Asuni CAD S.A)

YV VYV

1.2. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinin Bilgisayara Kurulmasi
Cizim programindan 6nce su hususun bilinmesi 6nemlidir:

Bilgisayar programlari, iilkemizde 12 Haziran 1995 tarihinde yiiriirliige girerek, Fikir
ve Sanat Eserleri Kanunu'nu degistiren 4110 Sayili yasayla 5846 Sayili Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu kapsaminda koruma altina alinmistir. Bilgisayar yazilimlar1 2004 yilinda
hayatimiza giren Yeni Tiirk Ceza Kanunu'nun "Bilisim Suclar1" adi altinda diizenledigi 243.
ve 244. maddeleri geregince secenek yaptirimlara cevrilemeyen 3 yila kadar cezalar ile
koruma altindadir. Lisanssiz yazilimin ¢ogaltilmasi, yayilmasi, nakledilmesi, ticari mevkiye
konulmasi durumlari, 2011 yilinda kabul edilen 6102 sayili Yeni Tirk Ticaret Kanunu
geregince haksiz rekabet fiili ve sugu teskil eder. Bu kapsamda 2 yila kadar hapis cezasi
verilebilmektedir. Yazilim adinin marka olarak tescilli fiill ve ayn1 zamanda Markalarin
Korunmas1 Hakkinda Kanun Hitkmiinde Kararname uyarinca da marka sugu teskil eder.



Bu nedenle program igin ya deneme (demo, trial 30 giin, student vb.) versiyonlarini
iicretsiz indirerek ya da {irlinii sitesinden satin alarak kullanmalisiniz. Aksi takdirde sug
teskil etmektedir. Bazi ¢izim programlari da iicretsiz olarak (FreeCAD gibi)
dagitilmaktadir. Bu {initede ¢izim programlart igerisinden AutoCAD  yazilimini
inceleyecegiz. Yazilimin siiriimii olarak 2018 versiyonu ele alinmigtir.

1.2.1. Cizim Programinin internetten Indirilmesi veya Satin Alinmasi
Cizim programinmin internetten indirilmesi veya satin ahnmas islemleleri:

»  Programin internet sitesine tarayicidan gidiniz: https://www.autodesk.com.tr/

&

Fotograf 1.6: iki boyutlu cizim programin sitesinin ana sayfasi

> Ana sayfanin en alt kismindan Uriinler kisnunin altinda “Ogrencilere Yonelik
Indirmeler” kismina tiklayiniz. Ucretsiz indirmek yerine satin almak isterseniz
“Satin Al” kismi altindan islemi gergeklestirebilirsiniz.

Egtm Tophuiud

UCRETSIZ YAZILIM EDININ

Fotograf 1.7: indirme sayfasi altinda yazilimlar


https://www.autodesk.com.tr/

»  Acilan sayfada (Fotograf 1.7) AutoCAD kismu tiklanir. Eger baska ozellikte
yazilimi indirmek isterseniz bu sayfadan gergeklestirebilirsiniz.

Orrvne pastm Ogrem yv agent Verwrule sz stuedbier Gakssgy hessingn ov frem suemy

A Autocap

n AutaCAD

Fotograf 1.8: indirilecek program sayfasi alam

> Programi indirmeden 6nce kendi adresine kayit olmanizi istemektedir. Onceden
hesabiniz varsa GIRIS YAP kismindan; yoksa UCRETSIZ HESAP AL
kismindan islemi gergeklestiriniz. Biz ikincisini segecegiz.

Create eccount t\
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2. kisma peginiz TIXLA o

Fotograf 1.9: Sayfadan yeni hesap alma islemleri

> Bu iglem sonunda mail adresinize dogrulama kodu gelecek. Mailinize giderek
bu kodu tiklayip isleminize devam ediniz ve 6grenci bilgilerinizi girip bitiriniz.
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Fotograf 1.10: Mailden aktivite etme ve onaylama islemleri

sadece bir adim daha A

EGitim urusnunoz ve Ucretsiz yazhimama nasi
kudianmay planiadsding kony

| ' 1 Account set

£al . Your account is now updared o access the Autodesk
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-
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Fotograf 1.11: Bilgilerin girilmesi ve onay siireci

> Cikan ekranda programin siiriimiinii, isletim sistemini ve dilini belirleyiniz.
Altindaki serial number ve product key bilgilerini bir yere not alip saklayiniz ve
paylagmayiniz; kurulumda gerekli olacaktir. Sonra INSTALL NOW seginiz.
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Fotograf 1.12: Program siiriimiiniin belirlenmesi ve indirilmesi

> Program bilgi sayfasi ¢ikacaktir. Buradan I Accept (Onayladim) kismini tik atip
ardindan INSTALL tusuna basiniz.

{\ AUTODESK

Autodesk ]

LICENSE AND SERVICES AGREEMENT

READ CAREFULLY: AUTODESK LICENSES THE SOFTWARE AND OTHER
LICENSED MATERIALS ONLY ON THE CONDITION THAT LICENSEE
ACCEPTS ALL OF THE TERMS CONTAINED OR REFERENCED IN THIS
AGREEMENT

s

ool

Fotograf 1.13: Programin indirilmesi icin onay islemi

> Onay isleminin ardindan programin bilgisayarda nereye indirilecegini gosteren
klasor acilir ve oradan istediginiz yere indiriniz. Bu dosya indirme i¢in indirme
dosyasidir. Asil indirme bu dosya iizerinden gerceklesecektir. Program indirme
isleminde tarayicinizi asla kapatmayiniz.
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Fotograf 1.14: CAD yazilimimin indirilmesi
> Program kurulmasi i¢in gerekli agama baglamustir.
AUTODESK AUTOCAD' 2018 £\ AUTODESK.

N e—

Fotograf 1.15: Programin kurulmasi

1.2.2. Cizim Programinin Bilgisayara Kurulmasi

> Program kurulmasi i¢in ilk asamada kurulum penceresi ¢ikar (Fotograf 1.16).
Cikan ekrandan INSTALL tusuna basarak ilerleyiniz.
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AUTDDESK AUTOCAD 2018 A\ AuvcoesK.

Fotograf 1.16: Programin kurulum agamasimin baslanmasi

Cikan ekrandan program segilir. Programin kurulum yerini degistirmek istersen
Installation Path kismindan ayarlayabilirsin. Install tusuna basarak programi
kurmaya baslayabilirsiniz.

AUTODESK AUTOCAD 2018 {\ AUTODESK.

et s rdgan vatstena

]
OAutoduk‘ AutcCAD® 2018

Tmad doCer wrnens 10 sephord J0 (LOrvwEtE m D The Baearl CRnew et
v e s o Sl AL e

Autodesk® RoCap™

) ASED Desktop

B e e — ] UM

R [ C,..:] T

Fotograf 1.17: Program kurulum ayarlamalari

Program otomatik olarak kurulacaktir. Bu dilimde hicbir islem yapilmayacaktir.
Kurulum islemi sonunda program kurulmus olur.
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AUTODESK AUTOCAD 2018 I\ AUTODESK

Astnciwek Matarial thirary JUTN - Rase bragy

Fotograf 1.18: Programin otomatik kurulumu

1.2.3. Cizim Programinin Cahstirilmasi

Programi calistirmak igin “Baglat” meniisiinden veya masaiistiinden programin
simgesine tiklayip ¢alistiriniz. Ardindan programin girisi agilmaktadir (Fotograf 1.19).

AutoCAD 2018 - Englah

- Atrach Digtsl Synatures

A AutoCAD 2012 - Englah

& Bach Scandeess Checher

A License Transfer Uty - AutoCAD |
Migtate Custom Setngt

" Felerence Manager

§ Peset Settings to Delauit

Autogest MASCAD JUTE - STUDEN] WIRSON St

Fotograf 1.19: Programin simgesi ve ana penceresi
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1.2.4. Cizim Programinin incelenmesi

CAD programi calistirildiginda karsimiza ilk olarak baslangic sayfasi gelir. Bu
sayfadan yeni bir dosya agilabilir, daha 6nce kaydedilmis bir dosya tekrar agilabilir ya da son
calisilan dosyalar hizl bir sekilde galistirilabilir.

>

Get Started boliimii kullanilarak program i¢in bos bir dosya agilabilir ya da
mevcut ¢izimlerden istenilen bir dosyanin agilmasim saglar.

. Start Drawing: Yeni bir ¢izim sayfasina girebilirsiniz.

o Open Files  : Istediginiz bir dosyay1 klasor iizerinden acabilirsiniz.
Recent Documents boliimiinde son yapilan ¢izimler gosterilerek galigmalara
kolaylikla ulagirsiniz.

Connect boliimii ile Autodesk 360 iizerinde bulunan ¢izimlerinize ulasabilir,
Send Feedback bolimiinii kullanarak program ile ilgili goriislerinizi veya
programda karsilastiginiz hatalar1 bildirebilirsiniz.

Learn boliimii ile program ile ilgili kisa egitim videolar1 ve yenilikleri
Ogrenirsiniz.

1.3. Iki Boyutlu Cizim (CAD) Programi Ana Meniileri

Fotograf 1.21: Program meniileri
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Fotograf 1.22: CAD Programinmin meniileri
New: Yeni bir dosya agmak i¢in kullanmilir. Kisayolu Ctrl + N idir.

Dosya islemlerinin yapildig1 (dosya kaydetme, dosya agma, yazdirma vb.) mentidiir.
New Sheet Set: Yeni bir proje olusturma igin kullanilir.

>
>

1.3.1. File Meniisii



Open: Olan bir dosyay1 agmak i¢in kullanilir.

Open Sheet Set: Olan bir projeyi agmak i¢in kullanilir.

Load Markup Set: Design Web Format (dwf) dosyasi iizerinde gerekli
ayarlamalar yapar.

Close: Olan dosyayi1 kapatmak i¢in kullanilir.

Partial Load: Normalde pasif olan ve dosya hakkinda bir 6zelliktir.

Import: Calisma sayfasina pdf, jpg vb. dosyalar1 eklemek i¢in kullanilir.
Attach: Import gibi ozellige sahiptir; dwg gibi dosyalar1 da sisteme belli
koordinatlar dl¢iisiinde ekleyebilir.

Save: Caligilan dosyay1 kaydetmek i¢in kullanilir.

Save As: Calisilan dosyayi farkli olarak kaydetmek i¢in kullanilir.

Export: Calisilan dosya datalarim (dwg, bmp, vb.) disariya aktarmak igin
kullanilir.

Export Layout To Model: Layout modellerini disariya yedekler.

DWG Convert: DWG siiriimleri arasinda doniisiimii yapmak i¢in kullanilir.
Ornegin; 2017 dosyay1 2013 dwg dosyaya doniistiirebiliriz.

eTransmit: Proje ve dosyalarim bir baska klasore/alana transfer eder.

Publish to Web: Web sitede yayinlamak i¢in kullanilir.

Send: e-mail ortamindan dosyayi bir yere gondermek igin kullanilir.

Page Setup Manager: Aktif sayfa iizerinde ayarlama yapmak ve {izerinde
degisiklik yapmada kullanilir.

Plotter Manager: Programin sablonundaki yazicilar1 gosterir ve bunlar
iizerinde gerekli ayarlamalar1 saglar.

Plot Style Manager: Yazici ayarlarinda gorsel ayarlamalar (yazdirmada
goriiniis ayarlama, ¢iktiy1 %25 alma gibi) yapar.

Plot Preview: Yazici ¢iktisinin 6n goriiniimiinii saglar. Burada dikkat edilmesi
gereken husus plot ayarinda gerekli plot secilmesi gerekir.

Plot: Sayfay1 yazdirir.

Publish: Segilen dosyayi pdf, dwg gibi dosya seklinde yayimlar.

View Plot and Publish Details: Yazdirma ve yayimlama detaylarini gosterir.
Drawing Utilities: Dosya yardimci araglarin (yedekleme, yiikleme gibi) oldugu
bir kisimdir.

Drawing Properties: Cizilen dosya hakkinda gerekli bilgilerin (yazar ad, tarihi
vb.) yazilacagi alandir.

Drawing History: Onceden ¢alistigimz dosyalar bu alanda goriiniir.

Exit: Programdan ¢ikmak i¢in kullanilir.

Y VYVVYVY A\ YV VY YV VY YV VYV

Y

Y

YV VYV VVVYVY

1.3.2. Edit Meniisii

Kesme, kopyalama, yapistirma, silme veya tlim g¢izim ekranini temizleme gibi ek
islemlerin yapildig1 mentidiir.

> Undo Group of Commands: Yapilan islemi geri alir.

> Redo: Ileriki yapilmis bir isleme geri déner.
> Cut: Secilmis kismi keser.
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> Copy: Secilmis alan1 kopyalar.

> Copy with Base Point: Kopyalanacak nesneyi taban noktasindan itibaren
kopyalar.

> Copy Link: Segilen alani link bi¢iminde kopyalar.

> Paste: Kopyaladiginiz veya kestiginiz bir nesneyi yapistirir.

> Paste as Block: Kopyaladiginiz veya kestiginiz bir blogu bir blok formatinda
yapistirir.

> Paste as Hyperlink: Bir web sayfasi veya bir dosya linkini dosyaya koprii
olarak yapistirir.

> Paste to Original Coordinates: Bir resmi orijinal koordinatlarinda dosyaya
yapistirir.

> Paste Special: Yapistirmada 6zel se¢enekler sunarak yapistirir.

> Delete: Segilen nesneyi siler.

> Select All: Dosyadaki tiim nesneleri seger.

> OLE Links: Normalde pasiftir. Program panosuna bir dosya yiiklenirse o
panodaki dosyay1 linki ile sisteme entegre etmek i¢in kullanilir.

>  Find: Istenen veriyi dosya iginde arar.

1.3.3. View Meniisii

Cizim dosyasi i¢inde ekrani bilyiiltme/kii¢liltme gibi zoom gorevleri, ekran bakiglari
veya ekran ile ilgili komutlarin oldugu meniidiir.

YVVVYVYY

Y

Redraw: Goériintiiyli gegerli goriintii portunda yeniler.

Regen: Cizimi, gegerli goriintiileme limanmindan yeniden olusturur.

Regen All: Cizimi, tiim goriintiileme limaninda yeniden olusturur.

Zoom: Mevcut goriiniim alaninda goriiniimiin biiyiitiilmesini artirir veya azaltir.
Pan: Mesafeyi ve yonii belirlemek icin iki noktayir belirterek goriiniimii
degistirir.

SteeringWheels: Kamalar olarak bilinen farkli boliimlere ayrilmis meniiler
takip edilir. Her kama, tek bir navigasyon aracini temsil eder.

ShowMotion: ShowMotion'u kullanarak, kaydedilen bir goriiniime hareket ve
gecisler ekleyebilirsiniz.

Orbit: 2D modelinde yoriingede gezinirken kullanilacak ayarlar1 saglar.
Camera: Nesnelerin 3D perspektif goriiniimiinii olusturmak ve kaydetmek i¢in
bir kamera ve hedef konum ayarlar.

Walk and Fly: Adimlari kontrol eder ve gezinme ayarlarim yapar.

Clean Screen: Serit, ara¢ ¢ubuklar1 ve paletleri gizleyerek ¢izim alanini en tist
diizeye cikarir.

Viewports: Kullanabileceginiz segenekler, model alani goriintii portallarini
(model diizeninde) veya diizen goriinim pencerelerini (adlandirilmis (kagit
alani) diizeninde) yapilandirip yapilandirmadiginiz1 ayarlar.

Named Views: Adlandirilmis model alan goriiniimleri, diizen goriiniimleri ve
onceden ayarlanmis gorliniimleri kaydeder ve geri yiikler.

3D Views: Goriintiilerin 3 boyutlu goriintiilerini yansitir.
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Create Camera: Kamera ve gorsel cihazlari sisteme ekler.

Show Annotative Objects: Nesnelerdeki ek agiklayict bilgileri ekranda
gosterilir.

Hide: 2D Cerceve gorsel stili i¢in gizli ¢izgileri bastirilmig bir 3D model
goriintiiler.

Visual Styles: Goérsel stiller, kenarlarin, aydinlatmanin ve gélgelenmeyi kontrol
eder.

Render: Gergekgi bir 3D model olusturma 6zelligi saglar.

Motion Path Animations: Segcilen animasyonunun ayarlarin1 belirtir ve bir
animasyon dosyasi burada olusturur.

Display: Ekran ile ilgili gerekli ayarlamalarin yapildigi kisimdir.

Toolbars: Program ile ilgili tiim arag ¢ubuklarinin oldugu kisimdir.

1.3.4. Insert Meniisii

Cizim alanina program ile ilgili desteklenen (jpg, sat, pdf, dgn vb.) dosyalar1 gagirmak
ve eklemek i¢in kullanacagimiz meniilerdir.

>

>
>
>

Y
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Block: Komut isteminde, secilen nesnelerden bir blok tanimi olusturulur.

DWG Reference: DWG dosyasindan referanslart ile beraber dosyamza
eklemek icin kullanilir.

DWF Underlay: DWF dosyasindan referanslari ile beraber dosyaniza eklemek
i¢in kullanilir.

DGN Underlay: DGN dosyasindan referanslari ile beraber dosyaniza eklemek
i¢in kullanilir.

PDF Underlay: PDF dosyasindan referanslar1 ile beraber dosyaniza eklemek
i¢cin kullanilir.

Point Cloud Reference: rcb ve rcs dosyasindan referanslari ile beraber
dosyaniza eklemek icin kullanilir.

Raster Image Reference: Bir raster goriintii dosyasina bir referansi, baglantili
bir goriinti yolu kullanarak bir ¢izim dosyasina ekleyebilirsiniz. Resim
dosyasmna Internetten erisilebilir.

Field: Alan degeri degistikce otomatik olarak giincellenebilen bir alana sahip
birgok satirli metin nesnesi olusturur.

Layout: Cizim diizenleri olusturur ve degistirir.

3D Studio: 3 boyutlu resimleri dosyaya ekler.

ACIS File: ACIS (SAT) dosyasini igeri aktarir ve 3B kati, govde veya bolge
nesneleri olusturur.

Drawing Exchange Binary: Bir AutoCAD dxb'yi (¢izim degisim ikili dosyasi)
ige aktarir.

Windows Metafile: Bir Windows MTF dosyasini igeri aktarir.

Point Cloud: Komut isteminden gegerli ¢izime nokta bulutu dosyasi aktarir.
OLE Obiject: OLE nesneleri ekler ve igeri aktarir.

External References: Harici nesneleri igeri aktarir.

Hyperlink: Link veya kdpri baglantilarmi igeri aktarir.
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1.3.5. Format Meniisi

Iki boyutlu CAD programu igindeki araglarimiz icin gerekli tiim ayarlamalarin
yapildig1 meniidiir.

YV YV VY YVVYVYY Y YV V. VYV VYV

Y

Layer: Katmanlar1 ve katman 6zelliklerini yonetir.

Layer States Manager: Katman durumu denilen katman ayarlar1 kiimelerini
kaydeder, geri yiikler ve yonetir.

Layer Tools: Katmanlar ile ilgili gerekli araglarm oldugu kisimdir.

Color: Segilen katmanlar i¢in bir renk belirleyebileceginiz renk se¢ iletisim
kutusunu goriintiiler.

Linetype: Segili katmanlar i¢in bir ¢izgi tiirii belirleyebileceginiz ¢izgi se¢imi
iletisim kutusunu goriintiiler.

Lineweight: Secilen katmanlar i¢in bir ¢izgi uzunlugu belirtebileceginiz
Lineweight iletisim kutusunu goriintiiler.

Transparency: Segilen katmanlar igin bir saydamlik belirleyebildiginiz
seffaflik iletisim kutusunu gorintiler. Gegerli degerler 0 - 90 arasindadir. Deger
ne kadar yliksek olursa, nesnelerin daha seffaf goriinmesi saglanir.

Scale List: Segilen ¢izim i¢in 6lgek listesi (1:50 gibi) belirlenir.

Text Style: Segilen ¢izim igin yaz: stili (arial vb.) belirlenir.

Dimension Style: Cizimde 6l¢gtim ayarlamanin yapildig1 kisimdir.

Table Style: Programda tablo tasarimim belirlemek igin kullanilir.

Multileader Style: Bu stiller, inis gizgileri, kilavuz ¢izgileri, ok uglar1 ve igerigi
icin bi¢imlendirmeyi belirtir. Bu stilleri olusturabilir, degistirebilir ve
silebilirsiniz.

Plot Style: Atanacak plot stilini belirtir.

Point Style: Nokta nesneleri goriintiilemek i¢in kullanilan goriintiiyli belirtir.
Bir simge secerek nokta stilini degistirin.

Multiline Style: Cok satirli stilleri olusturur, degistirir, kaydeder ve yiikler. Cok
satirl stil 6gelerin sayisini ve her 6genin 6zelliklerini denetler.

Units: Koordinatlari, mesafeleri ve agilart hassas ve gorintii formatlarini
denetler.

Thickness: 2D geometrik nesneler olusturulurken varsayilan 3B kalinlik
ozelligini ayarlar.

Drawing Limits: Cizim alaninda, kilavuz ekranini siirlayabilen ve tiklama
veya nokta konumlarini girme sinirlayabilecek goriinmeyen bir dikdortgen siniri
ayarlar.

Rename: Ekranda yazilan yazilar yeniden isimlendirilir.
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1.3.6. Tools Meniisii

Program i¢inde sistem araclarini dzellestirebilecegimiz meniidiir.

>

Y VYV VY

YV VY

Y V VY

YV V

Workspaces: Caligma alanlarini olusturur, degistirir ve kaydeder ve giincel
caligma alani olusturur.

Palettes: Birden fazla nesne se¢ildiginde, yalnizca segilen tiim nesnelerde ortak
olan Ozellikler goriintiilenir. Higbir nesne secilmediginde, yalnizca genel
ozelliklerin gegerli ayarlar1 gériintiilenir.

Toolbars: Arag gubuklari, komutlar1 baslatmak ve ayarlar1 degistirmek igin
birkag 6zellestirilebilir yol sunar.

Command Line: Command Line komut satirini aktif eder.

Clean Screen: Serit, ara¢ gubuklar1 ve paletleri gizleyerek ¢izim alanini en st
diizeye cikarir.

Spelling: Ciziminizdeki metnin yazim denetimini kontrol edebilirsiniz; bunlara
sunlar dahildir: Tek ve ¢ok satirli metin, boyut metni, ¢ok yonlii metin, blok
nitelikleri i¢indeki metin Xref'ler igindeki metin.

Quick Select: Belirtilen nesne tiiriiniin mevcut dzelliklerini listeler.

Draw Order: Kapaklar1 ve dolgular1 ¢izme sirasii kontrol eder.

Isolate: Secilen nesnelerin disindaki tiim katmanlar1 gizler veya kilitler.
Inquiry: Sorgulama komutudur. Segilen ¢izimin agis1, uzunlugu gibi durumlari
gorebileceginiz kisimdir.

Update Fields: Alan1 giinceller.

Block Editor: Blok yapisini ayarlar.

Xref and Block In-Place Editing: Bir referansin yerinde bir diizenlenmesi
sirasinda, bir dis referans veya bir blok tanimi ekler veya bir calisma
kiimesindeki nesneleri diizenler.

Data Extraction: Blok nitelikleri ve ¢izim Ozellikleri gibi nesnelerden bir
cizelge, parca listesi veya malzeme listesi olusturabilmek icin bilgileri
cikarabilirsiniz.

Data Links: Veri baglantilar1 olusturur, diizenler ve yonetir.

Action Recorder: islem Kaydedici i¢in kullanilan ayarlar1 kisisellestirir.

Load Application: Halihazirda yiiklenen uygulamalarin alfabetik bir listesini
(dosya adina gore) goriintiiler. LISP yordamlari, yalnizca Uygulamalar: Yiikle /
Bosalt iletisim kutusuna yiiklerseniz bu listede goriintiilenir.

Run Script: Bir komut dosyasi tekrarlar. Bu komut, bir komut dosyasi
dosyasindaki son satir ise, dosya Esc tarafindan kesintiye ugrarcaya kadar
siirekli olarak ¢aligir.

Macro: Bir makroyu diizenlemek, VBA IDE'sini, secilen makroyu Kod
penceresinde agarak agacaktir.

AutoLISP: Auto LISP, AutoCAD firiin islevselligini genisletmek ve
Ozellestirmek i¢in tasarlanmis bir programlama dilidir. Auto LISP'de kullanilan
temel bilesenleri ve veri tiplerini agiklar ve basit say1, dize, ¢ikt1 ve liste igleme
islevlerine drnekler sunar.
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1.3.7.

vV VY

YVVV VYVYYVY

YV VY

Display Image: Cizilen ¢izimleri resim olarak kaydeder.

New UCS: Model alaninda yiikseklik olusturmak i¢in ¢izimleri dondiirmek igin
yeni Kullanic1 Koordinat Sistemi (UCS) olusturun.

Named UCS: Geri yiiklenecek UCS taniminin adini belirtir.

Geographic Location: Bir ¢izim dosyasina cografi konum bilgisi eklenmesi,
cizim i¢indeki noktalarin Diinya yiizeyindeki cografi konumlara karsilik
gelmesini saglar. Bir ¢izim dosyasindaki cografi konum bilgisi, cografi
isaretleyici olarak bilinen bir varlik ¢evresinde olusturulmustur.

CAD Standarts: Program standartlarini ayarlar.

Wizards: Ciziminizin birim ve alanini tanimlar.

Drafting Settings: Izgarayi, kutuplu ve nesne yakalama izleme, nesne
yakalama modlari, dinamik giris ve hizli 6zellikleri ayarlar.

Group: Kaydedilen gruplar grubu olusturur ve yonetir.

Ungroup: Nesneleri bir gruptan ayirir.

Tablet: Takili bir sayisallastirict tableti kalibre eder, yapilandirir ve agar ve
kapatir.

Customize: Arag paletlerini ve arag paleti gruplarini 6zellestirir.

Options: Program ayarlarimi 6zellestirir.

License Borrowing: Cevrimdisi bir bilgisayarda sinirli bir siire igin kullanmak
icin aginizdan bir lisans 6diing almaniz i¢in kullanilir.

Draw Meniisii

Cizim komutlarinin ¢alistirildig1 ve ¢izim elemanlarmin oldugu meniidiir.

>
>
>
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Modeling: Ozel modellenmis sekilleri gizer.

Line: Cizgi cizer.

Ray: Bir noktadan baslayan ve sonsuza kadar devam eden dogrusal bir nesne
olusturur.

Construction Line: Sonsuz uzunlukta dogrusal hatti1 olusturur.

Multiline: Coklu gizgiler, paralel gizgiler vb. ¢izgi ¢esitleri olusturur.

Polyline: Cizgi ve yay kesimlerinden olusan tek bir nesne olan 2B ¢oklu ¢izgi
olusturur.

3D Polyline: Cizgi ve yay kesimlerinden olusan tek bir nesne olan 3B ¢oklu
¢izgi olusturur.

Polygon: Esitli bir kapali goklu ¢izgi dortgeni olusturur.

Rectangle: Dikdortgen ¢izgisini olusturur.

Helix: Bir 2D spiral veya 3D yay olusturur.

Arc: Yay cizer.

Circle: Daire gizer.

Donut: Doldurulmus bir daire veya genis bir halka olusturur.

Spline: Bir dizi uygun nokta boyunca veya yakininda veya bir kontrol
cercevesindeki koselerle tanimlanan piiriizsiiz bir egri olusturur.

Ellipse: Elips ¢izer.

Block: Blok olusturur veya olanlar iizerinde diizenleme yapar.
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Table: Bos bir tablo olusturur.

Point: Bir nokta objesi olusturur.

Hatch: Kapali bir alan1 veya segili nesneleri kaplama desenini, kat1 dolgu veya
degrade dolgusu ile doldurur.

Gradient: Bir kapali alam1 veya se¢ilen nesneleri degrade dolgu ile doldurur.
Boundary: Komut isteminde, kapali alanlardan bir bolge veya ¢oklu ¢izgi
olusturur.

Region: Bir alani ¢evreleyen nesneleri 2D bolge nesnesine doniistiiriir.
Wipeout: Bir silme nesnesi olusturur ve ¢izimde silme karelerinin goriintiilenip
goriintiilenmeyecegini denetler.

Revision Cloud: Bir revizyon bulutu olusturur veya degistirir.

Text: Bir yazi ekler.

1.3.8. Dimension Meniisii

Cizimlerde gerekli 6l¢iilendirme islemlerinin yapilmasi igin dlgiilendirme araglarini ve
bunlar1 yonetme elemanlarin1 gésteren meniidiir.

Y VVVVY YVVYVYY
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Quick Dimension: Olgii degerinde hizli ayarlama yapar.

Linear: Dogrusal 6l¢iilendirme yapar.

Aligned: 2D olarak nesneleri diger nesnelerle hizalar.

Arc Length: Bir yay uzunlugu boyutunda 6l¢iilendirme yapar.

Ordinate: Ordin boyutlari, bir béliimdeki bir delik gibi, referans noktasi olan
bir baslangi¢c noktasindan dikey uzakliklar1 6lger. Veri, UCS kokenli mevcut
konuma gore belirlenir.

Radius: Bir daire veya yay i¢in bir yarigap ol¢iisii olusturur.

Jogged: Daireler ve yaylar igin kosu adimlari olusturur.

Diameter: Bir daire veya yay i¢in ¢ap Ol¢iisii olusturur.

Angular: Agisal bir boyutta ol¢iilendirme olusturur.

Baseline: Onceki veya secilen boyutun taban ¢izgisinden bir dogrusal, acisal
veya normal boyutta dl¢iilendirmeler olusturur.

Continue: Onceki veya secilen boyutun bir uzatma ¢izgisinden baslayan bir
boyutta dl¢iilendirmeler olusturur.

Dimension Space: Lineer boyutlar veya agisal boyutlar arasindaki araligi
ayarlar.

Dimension Break: Diger nesneleri gegtigi boyut ve uzatma ¢izgilerini kirar
veya geri ylikler.

Multileader: Cok katli nesnenin 6l¢iimlendirilmesini olusturur.

Tolerance: Bir ozellik kontrol c¢ergevesinde bulunan Ol¢limlendirmelerin
geometrik toleranslar1 olusturur.

Center Mark: Segili bir dairenin veya yayin ortasinda iliskisel, ¢apraz sekilli
bir isaret olusturur.

Inspection: Segilen boyut i¢in 6l¢iim ve denetim bilgisini ekler veya kaldirir.
Jogged Linear: Dogrusal veya hizali bir boyut {izerinde bir kosu ¢izgisini ekler
veya kaldirir.
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Obligue: Olgii metni ve uzanti ¢izgilerini diizenler.

Align Text: Birden ¢ok metin nesnesini dikey, yatay veya egik olarak hizalar.
Dimension Style: Olgii stillerini olusturur ve degistirir.

Override: Secili boyutlarda kullanilan sistem degiskenlerinin gegersiz kilini
kontrol eder.

Update: Olgiilendirmeleri giinceller.

Reassociate Dimensions: Segili boyutlar1 nesnelere veya nesneler iizerindeki
noktalara iligkilendirir veya yeniden iligkilendirir.

1.3.9. Modify Meniisii

Cizim igin yapilan tiim elemanlarin diizenleme komutlarii (copy, rotate vb.) igeren

menudir.

>
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Properties: Ozellik kutusudur. Cizimdeki bircok diizenleme bu kutudan
gerceklestirilir. Ornek; yazi1 bicimi, ¢izgi rengi, kalmlig1 vb.

Match Properties: Properties ozelligi tek bir sekli incelerken bu ozellik ise
bir¢ok seklin segilip dzellikleri degistirilebilir.

Change to ByLayer: Segilen seklin layer tipini degistirmek i¢in kullanilir.
Object: Segilen birgok nesne ve sekillerde diizenleme yapmada kullanilir.

Clip: Resimlerde gerekli diizenlemenin yapildigr alandir.

Annotative Object Scale: Segilen ek agiklamali nesne igin desteklenen
Olcekleri ekler veya siler.

Erase: Silmek istediginiz yerleri bu komutla silebilirsiniz.

Copy: Kopyalamak istediginiz yerleri bu komutla kopyalayabilirsiniz.

Mirror: Bir cismi ayna goriintiisiinii aldirmak i¢in bu komut kullanilir.

Offset: Es merkezli daireler, paralel ¢izgiler ve paralel egriler olusturur.

Array: Desende diizenlenmis nesnelerin kopyalarmi olusturur. Nesnelerin
kopyalarini diizenli olarak aralikli dikddrtgen, kutup veya yol dizisi halinde
olusturabilirsiniz.

Delete Duplicate Objects: Yinelenen geometrinin yam sira ¢akisan ¢izgiler,
yaylar ve ¢oklu ¢izgileri kaldirir. Ayrica, kismen ortiisen veya bitisik olanlari
birlestirir.

Move: Tasimak istediginiz yerleri bu komutla tastyabilirsiniz.

Rotate: Sectiginiz kisimlar1 belirli agilarla dondiiriiliir.

Scale: Segtiginiz sekli/blogu belirli oranlarda biiyiiltiip kiigiiltebilir.

Stretch: Bir segme penceresi veya ¢okgen ile kesisen nesneleri katlar.
Lengthen: Nesnelerin uzunlugunu ve yaylarin dahil edilen agisin1 degistirir.
Trim: Nesneleri, diger nesnelerin kenarlarmi kargilamak igin kirpar.
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1.3.10. Parametric Meniisii

Programin eski siirimlerinden gelen parametrik kisitlamalar ile g¢izimlerimiz bizim
istedigimiz olgiide bagimsiz galigmasmni engelleyen ozelliktir. Iki ¢izginin paralel olmasi
istendiginde bu cizgilerden herhangi birisine miidahale edildiginde digerinin de aym anda
paralelligini korumasini saglamak gibi komutlardir.

>

\ A7
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Geometric Constraints: 2D nesneler veya nesneler iizerindeki noktalar
arasindaki geometrik kisitlamalar1 belirtebilirsiniz. Kisith geometriyi daha sonra
diizenlediginizde, kisitlamalar korunur. Bdylece, geometrik kisitlamalar
kullanarak ¢iziminize tasarim gereksinimleri ekleme yonteminiz olur.
AutoConstrain: Nesnelerin birbirine gére yoniine dayali olarak nesnelerin
secim kiimesine geometrik kisitlamalar1 uygular.

Constraint Bars: Kisitlama ¢ubuguna yonlendirir.

Dimensional Constraints: Bir tasarimin boyutunu ve oranlarini kontrol eder.
Ayrica; yay ve dairelerin ebatlarmi, nesneler arasindaki uzakliklar1 ve agilari
smirlayabilir.

Dynamic Dimensions: Dinamik degiskenli 6lglimleri sinirlayabilir.

Delete Constraints: Sinirlamalari temizler.

Constraint Settings: Sinirlamadaki ayarlamalar1 yapar.

Parameters Manager: Ayarlama yonetimini acar.

1.3.11. Express Meniisii

Hizli ayarlamalarin yapildigr meniidiir.

VVVVY VVVVVY

Blocks: Bir blok tamimui i¢indeki nesneleri listeler.

Text: Yazilar iizerinde yapilacak bircok islem araclar1 buradan ulasabilirsiniz.
Layout Tools: Layout ile ilgili araglarin ayarlamalarinin yapildig alandir.
Dimensions: Olgiim araglar1 ayarlamalarinin yapildig: alandr.

Selection Tools: Se¢im araglar1 hakkinda ayarlama yapildig: alandir.

Modify: Cizimdeki modifiye araglari hakkinda bir¢ok ayarlamammn yapildigi
alandir.

Draw: Cizim araglar1 hakkinda birgok ayarlamanin yapildig: alandir.

File Tools: Dosya araglar1 hakkinda birgok ayarlamanin yapildig: alandir.

Web Tools: Web araglar1 hakkinda birgok ayarlamanin yapildigi alandir.

Tools: Araglar hakkinda birgok ayarlamanin yapildig: alandir.

About Express Tools: Hizli ekspress araglari hakkinda yardim sayfasina
yonlendirir.
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1.3.12. Window Meniisu

Birden fazla agik dosyamin bu dosyalar arasi gecisi ve istenirse bu agik dosyalarin
program iginde nasil dizilecegini gosteren meniidiir.

YVVVVYVVYY

Close: Aktif dosyay1 kapatir.

Close All: Tiim agilan dosyalar1 tek hamlede kapatir.

Lock Location: Konumlari kilitler (arag gubugu gibi).

Cascade: Tiim dosyalarin pencereleri basamakli gosterir.

Tile Horizontally: Tiim dosyalarin pencereleri yatay olarak hizalandirir.
Tile Vertically: Tiim dosyalarin pencereleri dikey olarak hizalandirir.
Arrange Icons: Dosya simgeleri diizenler.

1 Drawingl.dwg: Dosyalardan aktif durumda olan kisimdir.

1.3.13. Help Meniisii

Program ve komutlari ile alakali yardim alabilecegimiz meniidiir.

YV VVVVY

Help: Program hakkinda yardim alir.

Download Offline Help: Internetten baglanarak yardim alur.

Additional Resources: Harici kaynaktan yardim alir.

Send Feedback: Yardim hakkinda geri bildirim génderir.

Customer Involvement Program: Program hakkinda miisteri memnuniyeti
programi olusturur.

Desktop Analytics: Masaiistii analiz olusturur.

About AutoCAD 2016: Onceki versiyon hakkinda bilgilendirme yapar.
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1.4. iki Boyutlu Cizim (CAD) Program Ara¢ Cubuklar:

Fotograf 1.23: CAD programin ara¢ cubuklari
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1.4.1. Home Ara¢ Cubugu

Fotograf 1.24: Home ara¢ ¢ubugu
1.4.1.1. Draw Arac¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Diiz bir ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir.
! Line * R [Z
Komutu: LINE
%
Cizgi ve yay kesimlerinden olusan tek bir nesne olan 2B ¢oklu
) ¢izgi olusturur.
Polyline L 2
K} 3

Komutu: PLINE

6 5

Circle

Komutu: CIRCLE

Diizgiin bir daire ¢gizmek i¢in kullamhr-.

2y
1 -

22

Arc (3-Point)

Diizgiin bir yay ¢izmek i¢in kullanilir.

. o
x

Komutu: ARC
Rectangle Diizgiin bir dikdértgelzn ¢izmek igin kﬁllanllu.
Komutu: |
RECTANG Ik

Bir elips veya elips seklinde bir yay olusturur.
Ellipse A -

Komutu: ELLIPSE

|\ ¥

2

Hatch

Komutu: HATCH

Kapal1 bir alan1 veya segili nesneleri kaplama desenini, kati
dolgu veya degrade dolgusu ile doldurur.
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Spline Fit

Komutu: SPLINE

Fit puanli bir spline ¢izer.

A\ z
——\/\/ X o
B | '/-‘ {\
' : 3V )
K/\/

Spline CV

Komutu: SPLINE

Kontrolii dikey olan bir spline gizer.

Construction Line

Komutu: XLINE

Sonsuz uzunlukta bir ¢izgi hatt1 olusturur.

1

Ray

Komutu: RAY

Bir noktadan baslayan ve sonsuza kadar devam eden dogrusal
bir nesne olusturur.

A xS

Multiple Points

Komutu: POINT

Birden ¢ok nokta nesnesi olusturur.

Divide

Komutu: DIVIDE

Bir nesnenin uzunlug-u veya g¢evresini boyunca esit aralikli
nokta nesneleri veya bloklar olusturur.

%
’

selez o v 195 v perth

Measure

Komutu:
MEASURE

Nesnenin uzunlugu veya cevresini Olgiilen araliklarla noktali
nesneler veya bloklar olusturur.

g Wogh

Mebacied chis
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Region

Komutu: REGION

Bir alan1 ¢evreleyen nesneleri 2D bdlge nesnesine doniistiiriir.

:] £

Wipeout \
n Komutu:
WIPEOUT b, O
Cizgi ve yay kesimlerinden olusan tek bir nesne olan 3B ¢oklu
¢izgi olusturur.
3D Polyline ’ -

Komutu: 3DPOLY

Helix

Komutu: HELIX

92,3

Donut

Komutu: DONUT

Doldurulmus bir daire veya genis bir halka olusturur.

0.0

Rectangle Revision
Cloud

Komutu:
REVCLOUD

i ¥
Bir revizyon bulutu olusturur veya degistirir.

Tablo 1.1: Draw ara¢ meniisii islevleri

31




1.4.1.2. Modify Ara¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Nesneleri belirli bir yonde belirtilen bir mesafeye tasir.
- Move 3057 i
= T
Komutu: MOVE Ll = = —
l o e |
Belirli bir yonde nesneleri belirli bir mesafeden kopyalar.
o Copy kel e
& Copy e 9
Komutu: COPY !
!
Nesneleri bir temel nokta ¢evresinde dondiiriir.
Rotate < , | S =
tm| @ 1]
Komutu: ROTATE i e ’
~ l “
Secili nesnelerin yansitilmis bir kopyasini olusturur.
Mirror
Komutu: MIRROR | e L) =lois ]
Nesneleri, diger nesnelerin kenarlarmi karsilamak igin
kirpar.
Trim
" Tim ~
Komutu: TRIM -\ . = G
\ & A<,
1ki 2D nesnenin kenarlarmi veya 3D kat: malzemenin bitisik
Fillet yiizeylerini yuvarlar ya da egimler.
e ==
Komutu: FILLET -/ q2 = ‘./
- /
Bir segme penceresi veya ¢okgen ile kesisen nesneleri katlar.
Stretch S
(Q,,U ‘‘‘‘
Komutu: STRETCH r—
Scale . s .
Ol(;.eklendlrlldlk.ten sonra nesnenin oranlarmni ayni tutarak
" Komutu: SCALE secilen nesneleri biiyiitiir veya kiigiiltiir.
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Nesne kopyalarini herhangi bir satir, siitun ve seviye
kombinasyonuna dagitir.

Array o o y
S B
ARRAYRECT ol
afo he C? % ag)o n aE
Nesneleri bir ¢izimden kaldirir.
E =
Erase

I

Komutu: ERASE

Explode

Komutu: EXPLODE

(5o

Offset

Es merkezli daireler, paralel cizgiler ve paralel egriler
olusturur.

Komutu: OFFSET o ‘ i PR " -
‘ . =

Set To ByLayer Secili nesnelerin 6zellik gegersiz kilmalarin1 ByLayer olarak
degistirir.

Komutu: B!

SETBYLAYER i
Bir diizen iizerinde, secilen nesneleri model alan1 ve kagit

Change Space alani arasinda aktarir.

Komutu: CHSPACE

i

Nesnelerin uzunlugunu ve yaylarm dahil edilen agisini

Lengthen degistirir.
a2l
Komutu: r : !
|
LENGTHEN - | il adied
Edit Polyline

Komutu: PEDIT

Coklu cizgileri, ¢ok cizgilerle birlestirilecek nesneleri ve
ilgili nesneleri diizenler.
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&

Edit Spyline Bir spline parametresini degistirir veya spline-fit polyline't
o spline'a doniistiiriir.

£ Komutu: <

SPLINEDIT 2>

Edit Hatch Mevcut bir alani degistirir veya doldurur.

T

Komutu: o

HATCHEDIT :

Edit Array Iliskilendirilmis dizi nesnelerini ve kaynak nesnelerini
-e diizenler.
o Komutu: 00

ARRAYEDIT P

2D ve 3D olarak nesneleri diger nesnelerle hizalayin.
Align ‘

Komutu: ALIGN

‘O et
e,

Break

Komutu: BREAK

Secilen nesneyi iki nokta arasinda keser.

Break At Point

Komutu: BREAK

Tek bir nesne olusturmak igin dogrusal ve kavisli nesnelerin

Join uc¢ noktalarma katilir.
Komutu: JOIN -
Dahil edilen metinli ¢izgi tiirleri veya farkli baslangic ve
bitis genislikleri olan genis poligenler i¢in yararli olan segili
Reverse

Komutu: REVERSE

cizgiler, coklu cizgiler, egri ¢izgiler ve helezonlarin
koselerini ters gevirir.
M —— —— HW HW

—
—

— MH

Copy Nested Objects

Komutu: NCOPY

Bir xref, blok veya DGN alt katmaninda bulunan nesneleri
kopyalar.

2
9]

G B B00m.

Delete Duplicate

Objects

Cogaltilmis veya oOrtlisen ¢izgileri, yaylar1 ve ¢ok ¢izgileri
kaldirir.  Ayrica, kismen Ortiisen veya bitisik olanlari
birlestirir.
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Komutu:
OVERKILL

(4]

Bring to Front

Komutu:
DRAWORDER

Goriintiilerin ve diger nesnelerin ¢izim sirasini degistirir.

2

Tablo 1.2:

Modify Ara¢ Meniisii islevleri

1.4.1.3. Annotation Ara¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Multiline Text

Komutu: MTEXT

Birden ¢ok satirlt metin nesnesi olusturur.

A

Tek bir komut oturumunda birden fazla boyut tiirii

Dimension olusturur.
Komutu: DIM "_'H
Dogrusal bir boyut yaratir.
Linear S oaal ,
Komutu: _' "
DIMLINEAR = TR
: . 2 ,’ﬁ Sabs whenibaisiy :::‘:-‘--.--t".
Cok katli nesne olusturur.
Leader @) 3
Komutu: : || [ b
MLEADER 3
Bos bir tablo nesnesi olusturur.
Table R —— :I
I = -
Komutu: TABLE A " miem  AutoCAD
K LA | Bt e
| A2 B2 | [
Az | B3
A4 B4 | c4

A sfandard -

Text Style

Komutu: STYLE

Adlandirilmis metin stillerriwc‘)-lu.s-rarlrur, degistirir veya

ayarlar.

>

Dimension Style

Komutu:
DIMSTYLE

Olgii stillerini olusturur ve degistirir.

A

Q ¥
Standard

»

Multileader Style

Cokyiizlii stilleri olusturur ve degistirir.
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Komutu:

MLEADERSTYLE

Table Style Tablo stilleri olusturur, degistirir veya belirtir.
P Stapdard

Komutu:

TABLESTYLE

Tablo 1.3: Annotation arac¢ meniisii islevleri

1.4.1.4. Layers Ara¢ Meniisii

Sembolii
A
=¢, E

Layer
Properties

ismi

Gorevi

Layer Properties

Komutu: LAYER

Katmanlar1 ve katman ozelliklerini yonetir.

=

=

Layer

Komutu: LAYER

Katmanin rengini, 6zelligini ve seklini yonetir, secer.

i

.y
N\

B
h

AA A

-

ol | AYTR

Off

Komutu: LAYOFF

Segili bir nesnenin katmanni kapatir.

Isolate

Komutu: LAYISO

Segcilen nesnelerin disindaki tiim katmanlar gizler
veya kilitler.

0

Freeze

Komutu: LAYFRZ

Seg¢ilen nesnelerin katmanimi dondurur.

£

Lock

Komutu: LAYLCK

Segili bir nesnenin katmanini kilitler.

&l

Make Current

Komutu: LAYMCUR

Gegerli katmani segilen bir nesneye ayarlar.

W

Turn All Layers On

Komutu: LAYON

Cizimdeki tiim katmanlar agar.

DODDRORA

Unisolate

Komutu: LAYUNISO

LAYISO komutu ile gizli veya kilitli tiim katmanlar1

geri yiikler.

Z
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Thaw All Layers

Komutu: LAYTHW

Cizimdeki tiim katmanlar1 ¢ozer.

Unlock

Komutu: LAYULK

Secilen bir nesnenin katmaninin kilidini agar.

2

Match Layer

Komutu: LAYMCH

Secilen nesnenin  katmanini  hedef katmanla

eslesecek sekilde degistirir.

=

Previous

Komutu: LAYERP

Katman ayarlarinda yapilan son degisikligi veya
degisiklikleri geri alir.

E

Change To Current Segili nesnelferi.n.katman ozelliklerini gecerli
Layer katmana degistirir.
Komutu: LAYCUR %
Copy Objects ToNew | Bir veya daha fazla nesneyi baska bir katmana
Layer kopyalar.
Komutu: %
COPYTOLAYER —
Nesneleri secili katmanlarda goriintiiler ve nesneleri
Layer Walk diger tiim katmanlarda gizler.

Komutu: LAYWALK

=)

VP Freeze In All
Viewports Except
Current

Komutu: LAY VPI

Mevcut goriiniim portu disindaki tiim diizen
goriiniim bolmelerinde secilen katmanlar1 dondurur.

=

Merge

Komutu: LAYMRG

Secili katmanlar1 bir hedef katmana birlestirerek
¢izimden c¢ikarir.

W

257

BECOBERORRDO

Delete

Komutu: LAYDEL

Bir katmandaki tim nesneleri siler ve katmani
temizler.

g

Locked Layer Fading

Komutu:
LAYLOCKFADECTL

Kilitli katmanlardaki nesnelerin solmasinin miktarini
denetler.

Z ho 50%
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Tablo 1.4: Layers ara¢ meniisii islevleri

1.4.1.5. Block Ara¢ Meniisii

ismi

Gorevi

Insert Block

Komutu: INSERT

Gegerli ¢izime bir blok veya ¢izim ekler.

2

Create

Komutu: BLOCK

Segilen nesnelerden bir blok tanimi1 olusturur.

=

Block Editor

Komutu: BEDIT

Blok diizenleyicide blok tanimini agar.

Single

Komutu: EATTEDIT

Oznitelikleri bir blok referansinda diizenler.

&

Define Attributes

Komutu: ATTDEF

Veriyi bir bloga depolamak
olusturur.

igin bir Oznitelik tanimi

J

Attribute, Block
Attribute Manager

Komutu: BATTMAN

Secilen bir blok tanimi i¢in 6znitelikleri yonetir.

S

Synchronize
Attributes

Komutu: ATTSYNC

Ozellik degisikliklerini bir blok tanimmda tiim blok
referanslarina uygular.

Retain Attribute
Manager

Komutu: ATTDISP

Bir ¢izimdeki tiim blok nitelikleri i¢in goriiniirlitk gecersiz
kilmalarini denetler.

FIreae
o= = =
YR 1 {
7 ] [ ‘ ] [‘ | ‘
“'h e
Pl oA

AT o0

= ATogRm

wn
o

=3
=
o=

Set Base Point

Komutu: BASE

Gegerli ¢izimin ekleme taban noktasini ayarlar.

a

Tablo 1.5: Block arag¢ meniisii islevleri

38




1.4.1.6. Properties Ara¢ Meniisii

Ismi Girevi

Match Properties Segilen nesnenin &zelliklerini  diger
nesnelere uygular.

Komutu: @

MATCHPROP b

Object Color Yeni nesnelerin rengini ayarlar.

Komutu: COLOR
Mevcut ¢izgi ¢izgisi, ¢izgi ¢izgisi

Lineweight

Komutu: LWEIGHT

goriintiileme segenekleri ve ¢izgi ¢izgi
birimleri ayarlar.

. Cizgi tiirlerini yiikler, ayarlar ve
Linetype degistirir.
Komutu: LINETYPE
Gegerli mizanpaya eklenmis ve
Plot Style nesnelere atanabilen adlandirilmis ¢izim
_ stillerini denetler.
Komutu:
PLOTSTYLE
Yeni nesnelerin  saydamlik diizeyini
ayarlar.
Transparency BylLaver ]:;Lx’-’f1
Z - Ifrarﬁparency 0 K . C .
omutu: ByBlock ]:
CETRANSPARENCY L
0
. Secilen nesnelerin  ozellik  verilerini
g List goriintiiler.
B List _
Komutu: LIST E

Tablo 1.6: Properties arac meniisii islevleri
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1.4.1.7. Groups Arac¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Group

Komutu: GROUP

Kaydedilen gruplar grubu olusturur ve
yonetir.

ungroup

Komutu: UNGROUP

Group Editor

Komutu: GROUPEDIT

kaldirir veya segilen bir grubun adim
degistirir.

Grup secimi ve birlestirici kapak secimi
kullanimini denetler.

o

Group Selection On/Off Clad
DEGERI TANIMI
0 Grup secim veya ibiskisel Kapak se¢ U8
Komutu: PICKSTYLE ; P e
2 Hkilendirmels kapak segimi
3 Grup sequm ve barlegtirict kapak seqimd
Group Manager Eski nesne  gruplandirma iletisim
utusunu acar.
kut ¢
Komutu: 1
CLASSICGROUP @]

Group Bounding Box

Group Bounding On/Off

Komutu:
GROUPDISPLAYMODE

Grup se¢imi agikken ve gruptaki bir nesne
secildiginde kulplarin nasil
goriintiilenecegini kontrol eder.

Deder

1 Sepries gropak) sin nesckern peamadin poedeetler
Griplaerny svecirm merkernd i be brviess pivioriy
Grephersy soswckria erafrds sarir b ks gteteafier ve oty ik by vma v

Tanone

poetatler

Tablo 1.7: Groups ara¢ meniisii islevleri
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1.4.1.8. Utilities Ara¢ Mentiisii

Sembolii Ismi Gérevi
Secili nesnelerin  veya nokta dizisinin mesafesini,
Distance yarigapini, agisini, alanimni ve hacmini dlger.
) e ===
Komutu: — - =
MEASUREGEOM — PN E E‘j = | J
a Quick Select Filtreleme kriterlerine dayali bir se¢im kiimesi olusturur.
i
B Komutu: ﬁ/
QSELECT —
Secilen nesneleri onceki se¢im kiimesine yerlestirir.
Nesne secimi hedefi veya segme yeri kutusu olarak
Select All adlandirilan kiigiik bir kutu grafik imlecindeki capraz

Komutu: SELECT

cizgilerin yerini alir.

o — 2 O o~ -
- O3\ > o) Y h O
\ O ) /

ro——— Lty ot o o

O

Quick Calculator

Hizli olarak hesap makinesini agar.

’ Point Style..

Komutu: PTYPE

Komutu:
QUICKCALC —
] Belirli bir konumun UCS koordinat degerlerini
- ID Point goriintiiler.
&
Komutu: ID E
Point Style Nokta nesnelerin goriintii stilini ve boyutunu belirtir.

7

Tablo 1.8: Utilities arac meniisii islevleri
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1.4.1.9. Clipboard Ara¢ Mentiisii

Sembolii Ismi Gérevi
= Paste Nesneleri panodan gegerli gizime yapigtirir.
Komutu: ii
PASTECLIP

Secili nesneleri panoya kopyalar ve bunlart ¢izimden

Wy A Cut kaldirir.
Komutu: CUTCLIP X
Copy Segili nesneleri panoya kopyalar.

Komutu: COPYCLIP

=

Tablo 1.9: Clipboard ara¢ meniisii islevleri

1.4.1.10. View Ara¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Base Model alanindan veya Autodesk Inventor
modellerinden bir taban goriiniimii olusturur.
Komutu: VIEWBASE
Section View Style Kesit  goriintimii ~ stillerini  olusturur  ve
degistirir.
Komutu: +A
VIEWSECTIONSTYLE Eﬁ?
Detail View Style Ayrintt  gorlinimii  stilleri  olusturur  ve
. degistirir.
etrics0 o]
Komutu: L@.k
VIEWDETAILSTYLE - 4

Tablo 1.10: View ara¢ meniisii islevleri

1.4.2. Insert Ara¢ Cubugu

SV EKBRaR®T

Ml e

e e L e

Fotograf 1.25: Insert ara¢ cubugu
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1.4.2.1. Block Ara¢ Meniisii

Sembolii ismi Gorevi
'3 Insert Block Gegerli ¢izime bir blok veya ¢izim ekler.
Komutu: INSERT @‘
Insert —
% Edit Attribute Nitelikleri bir blok referansinda diizenler.
Edit Komutu: @
Attribute ~ EATTEDIT |

Bir ¢izimdeki tiim blok nitelikleri i¢in gdriiniirliik

Retain Attribute .
gecersiz kilmalarmi denetler.

Display e
™ Retain Attabute Display = A= & =
Komutu: a1 | I MR
ATTDISP V- 8/
ATTORE o ATTTASS oY
Tablo 1.11: Block ara¢ meniisii islevleri
1.4.2.2. Block Definition Ara¢ Meniisii
Sembolii ismi Gorevi
‘ Create Block Segilen nesnelerden bir blok tanimi olusturur.
i Komutu: BLOCK 6

] ] Veriyi bir bloga depolamak i¢in bir 6znitelik tanimi
Define Attributes olusturur.

Komutu: ATTDEF

d

Manage Attributes | Secilen bir blok tanimi igin dznitelikleri yonetir.
Manage Komutu:

Attributes BATTMAN =,

Block Editor Blok diizenleyicide blok tanimini agar.

A
o
Komutu: BEDIT )}

Set Base Point Gegerli ¢izimin ekleme taban noktasini ayarlar.

o

Komutu: BASE

Synchronize Ozellik degisikliklerini bir blok tanimimnda tim blok
I . referanslarina uygular.
% Synchronize [ A ‘@
ATTSYNC v

Tablo 1.12: Block definition ara¢ meniisii islevleri
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1.4.2.3. Reference Ara¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Diger ¢izimler, raster goriintiiler, nokta bulutlari,
Attach koordinasyon modelleri ve alt katmanlar gibi harici
- dosyalara referanslar ekler.
Komutu:
Attach ATTACH E
Uriinler, bloklar, harici referanslar, goriintiiler,
-‘ Clip goriiniim bolgeleri ve alt katmanlar gibi nesneleri
belirli bir siirda seger.
Clip Komutu: CLIP Elj
] Secilen altligin (DWF, DWFx, PDF veya DGN) veya
Adjust goriintiinlin solma, karsitlhik ve tek renkli ayarlarmi
yapar.
Komutu:
ADJUST @%

2 Underlay Layers

Underlay Layers

Komutu:
ULAYERS

Bir DWF, DWFx, PDF veya DGN alt katmanindaki
katmanlarin goriintiistinii kontrol eder.

o

|__| *Frames vary* -

Frames Settings
Vary

Tlim gorintiiler, harita gorintiileri, alt katmanlar,
silme

kirpilmis  dis referanslar ve nesne
cercevelerin goriintiilenmesini denetler.

Dvipe ATy

igin

e e e S T T T ]
Komutu: . -
FRAME LU R—— -
Nesne kapaniglarimin geometri i¢in DWF, DWFx,
s T PDF ve DGN alt katmanlarinda mevcut olup
U?%% l g olmadigini belirler.
yS ON Dirges Avkilarne Ao ©
" S’lﬁp 10 Utde-“?a_vs CN * Clzimdels tin of katroaskanda geoatetn igta nesse kiktlen devre S beakodd L]
Komutu: =+
UOSNAP Cizzndeks ters ot katmmaslanda gecemnetn im newe kivtlon etkadeytinkdi A

Baevsel ayar, gaumdela tim ok katmasder S0 Seduin DWF, DWPS ve DOX #

B Edit Reference

Edit Reference

Dogrudan gegerli ¢izim iginde bir dis referans veya
blok tanimini diizenler.

Komutu: %
REFEDIT
Xref Fading Tim DWG xref nesnelerinin karartmay1 denetler.
w 5
= il [ &
XDWGFADECTL —

Tablo 1.13: Reference ara¢ meniisii islevleri
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1.4.2.4. Point Cloud Ara¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Autodesk ReCap

Komutu: RECAP

Kuruluysa, Autodesk ReCap't baslatir.

&

Attach

Komutu:

POINTCLOUDATTACH

Gegerli ¢izime bir nokta bulutu tarama (RCS)
veya proje dosyast (RCP) ekler.

¢

Tablo 1.14: Point cloud ara¢ meniisii islevleri

1.4.2.5. Import Ara¢c Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
: Import Farkl bigimlerdeki dosyalar1 gegerli ¢izime aktarir.
Import Komutu: IMPORT ‘ﬁ‘

Tablo 1.15: Import ara¢ meniisii islevleri

1.4.2.6. Data Arac¢ Meniisii

Sembolii

Ismi

Gorevi

Field

Komutu: FIELD

Alan  degeri  degistikce  otomatik  olarak
giincellenebilen bir alana sahip birgok satirli metin

nesnesi olusturur.
EE
|
1

Update Fields

Secili nesnelerdeki alanlar1 giinceller.

— F 1 c =]

= Update Fields Komutu: ‘%u‘
UPDATEFIELD —
OLE Object Bagli veya gomiilii bir nesne ekler.

-y - [

. OLE Object [ENSN-—_ E'
INSERTOBJ e
Hyperlink Bir nesneye bir koprii ekler veya mevcut bir

, - kopriiyti degistirir.

e“ Hyperhnk Komutu: ‘@‘

HYPERLINK =

Tablo 1.16: Data ara¢ meniisii islevleri
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1.4.2.7. Linking & Extraction Ara¢c Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Data Link

Komutu: DATALINK

Veri baglantisi iletisim kutusunu goriintiiler.

e

Download From
Source

Komutu:
DATALINKUPDATE

Verileri, kurulmus bir harici veri baglantisina
veya sunucudan giinceller.

i

5 Upload to Source

Upload to Source

Komutu: DATA
LINKUPDATE W

Gegerli cizimdeki bir tablodan bagl verileri dis
veri dosyasina giinceller.

¥.. Extract Data

Data Extraction

Komutu:
DATAEXTRACTION

Verileri ¢izerek ayiklar ve verileri harici bir
kaynaktan bir veri ¢ikarma tablosuna veya harici
bir dosyaya birlestirir.

Tablo 1.17: Linking & extraction ara¢ meniisii islevleri

1.4.2.8. Location Ara¢ Meniisii

Sembolii

Ismi

Gorevi

«

Seti
Location

Set Location

Komutu:
GEOGRAPHICLOCAT

Cografyasal lokasyon bilgilerini  ¢izim
ortamina haritadan veya dosyadan aktarir.

ION Mavlcfg‘ FiluH_B’

Tablo 1.18: Location Arac¢ meniisii islevleri

1.4.2.9. Content Arac Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Design Center

Bloklar, diglamalar ve agilir kapanir desenler gibi

Search Autogesk Seek i{

Komutu: SEEK

Eg' igerigi yonetir ve ekler.
Design Komutu: =858 ‘
S ADCENTER EI=
Autodesk Seek Bir web tarayicisi acar ve BIMobject ana sayfasini

goriintiiler.

E

Tablo 1.19: Content Ara¢ Meniisii islevleri
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1.4.3. Annotate Ara¢ Cubugu

Fotograf 1.26: Annotate ara¢ cubugu
1.4.3.1. Text Arac¢c Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi

A Multiline Text Birden ¢ok satirli metin nesnesi olusturur.

e Komutu: MTEXT A
Text Style Metin stilleri olusturur, degistirir veya belirtir.
**¢ Standard v &
Komutu: STYLE
] Birden c¢ok metin nesnesini dikey, yatay veya
Text Align egik olarak hizalar.

Komutu: TEXTALIGN m

Annotation Text Height Yeni metin nesneleri olustururken varsayilan
B s - metin yiiksekligini ayarlar.

Komutu: TEXTSIZE |:|

Se¢ili  metin  nesnelerini  konumlarini

m Scale Scale degistirmeden biiyiitiir veya kiiciiltiir.

Komutu: SCALETEXT =

Tablo 1.20: Text ara¢ meniisii islevleri

1.4.3.2. Dimensions Ara¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
) ) Tek bir komut oturumunda birden fazla dl¢lim tiirii
Dimension olusturur.
Komutu: DIM e
Break Diger nesneleri gegtigi dlglim ve uzatma ¢izgilerini
kirar veya geri yiikler.
Komutu:
DIMBREAK
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Lineer olglimler veya agisal Olglimler arasindaki
aralig ayarlar.

Il

Reassociate

Secili dl¢iimleri nesnelere veya nesneler iizerindeki
noktalara iliskilendirir veya yeniden iligkilendirir.

Adjust Space N, _
H Komutu: ‘| ,'-;;, ‘0 T“ 5
DIMSPACE i '
i al )' | St lv: ’
Dogrusal veya hizali bir 6l¢lim {izerinde bir kosu
Dimension, cizgisini ekler veya kaldirir.
A Dimjogline
v Komutu: 1 WA
DIMJOGLINE A g
Secilen 6l¢iim igin denetim bilgisini ekler veya
Inspect kaldirr.
Komutu: oo
DIMINSPECT fof
W
Mevcut boyutlandirma sistemi degisken ayarlarimi,
Update secilen 6l¢lim nesnelerine uygular ve bu nesnelere
uygulanan mevcut Olgiim stillerini kalict olarak
| | Komutu: gecersiz kilar.
DIMSTYLE

DIMCONTINUE

Komutu: —[x
DIMREASSOCIATE T
Dogrusal bir 6l¢iim olusturur.
Linear
¥ A
| Linear ~ Komutu: 7 19 /
DIMLINEAR P W AN
) Secilen nesnelerden hizli bir sekilde bir dizi dl¢iim
. Quick olusturur.
51 Quick
Komutu: QDIM 4;,
Continue }
._H Conti ' Onceki veya segilen boyutun bir uzatma
ontinue Komutu: ¢izgisinden baglayan bir 6l¢iim olusturur.
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T

150-25 it

Dimension Style

Komutu:
DIMSTYLE

Olgii stillerini olusturur ve degistirir.

4

Dim Layer Override

Yeni 6l¢iimler i¢in varsayilan bir katmani belirtir.

Komutu: DIMEDIT

Komutu: - ‘
DIMLAYER -
Bir ozellik kontrol ¢ercevesinde bulunan geometrik
toleranslari olusturur.
Tolerance r. fus]s
m Komutu: . |44
TOLERANCE =
y
Iliskilendirici olmayan merkez isaretini veya
Center Mark dairelerin ve yaylarin merkez g:lz%ﬂ_e_:\rlm olusturur.
° I- -"".-.l '\_~_."
- Komutu: i Rt
DIMCENTER R A
q .
Oblique ngu n.letm ve uzanti QIZAgl.lerl‘l’ll duzenlér.

g —]
| —
Dt Hore T e Setre New S e o

Olgii metnini hareket ettirir ve déndiiriir ve 6lgii
¢izgisini yeniden konumlandirir.

Text Angle ’
- Komutu: < 3 T_ .
DIMTEDIT = T— I ; [_
Left Justify Olgii metnini dlcii ¢izgisi boyunca sola yaslanur.
P :1 P W0y 4
Komutu: o ’
DIMTEDIT M ;
Center Justify Olgii metnini dl¢ii cizgisi boyunca ortalar.
1 23 20-3°
e e ——— o
Komutu: ‘V; ‘
DIMTEDIT _¥
Right Justify )
— 4 Olgii metnini 6l¢ii ¢izgisi boyunca saga yaslanir.
Komutu:
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DIMTEDIT

1 303"

»

k4

Override

Komutu:
DIMOVERRIDE

Segili dlglimlerde kullanilan sistem degiskenlerinin
gecersiz kilinigini kontrol eder.

o

Tablo 1.21: Dimensions ara¢ meniisii islevleri

1.4.3.3. Leaders Arac¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

/9

¥

Multileader

Multileader

Komutu: MLEADER

Cok katli nesne olusturur.

Multileader Style

Cokylizlii stilleri olusturur ve degistirir.

Komutu: /9
MLEADERSTYLE i
Segilen ¢ok katli nesneleri hizalar ve bosluklar.
- )
Align
T
Komutu: ' { e

MLEADERALIGN

Bloklar1 igeren segili ¢ok katlilar1 satirlara veya
siitunlara diizenler ve sonucu tek bir liderle
goriintiiler.

»
s _

Collect

Komutu:

MLEADERCOLLECT

Add Leader Secili bir gokyiizlii nesne igin bir lider ¢izgi
¥* Add Leader - ekler. Imle?cm. bulundugu yere bagh olaﬂra.l.g yeni

Komutu: kilavuz ¢izgisi segilen ¢ok katl siirliciiniin

MLEADEREDIT

soluna veya sagna eklenir.
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]
4/ Remove Leader

Remove Leader

Komutu:
MLEADEREDIT

Segilen ¢okyiizlii bir cisimden bir lider ¢izgisini
kaldirir.

(w)

Tablo 1.22: Leaders ara¢ meniisii islevleri

1.4.3.4. Tables Ara¢c Meniisii

Sembolii

Ismi

Gorevi

Table

Komutu: TABLE

Bos bir tablo nesnesi olusturur. Tablo, satirlar
ve siitunlardaki verileri iceren bilesik bir
nesnedir. Bos bir tablodan veya bir tablo
stilinden olusturulabilir. Bir tablo, bir
Microsoft Excel elektronik tablosundaki
verilere de baglanabilir.

Table Style

Komutu: TABLESTYL

Tablo stilleri olusturur, degistirir veya belirtir.

]

E

Download From Source

Komutu:
DATALINKUPDATE

Gegerli ¢izimdeki harici bir veri dosyasindaki
tabloya bagli verileri giinceller.

ta

Upload To Source

Komutu:

DATALINKUPDATE_W

Cizimdeki tabloya bagli verileri ¢izimdeki
harici bir veri dosyasina giinceller.

il
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Vs Extract Data

Data Extraction

Komutu:

DATAEXTRACTION

Verileri ¢izerek ayiklar ve verileri harici bir
kaynaktan bir veri ¢ikarma tablosuna veya
harici bir dosyaya birlestirir.

l I

Data Link Veri baglantisi iletisim kutusunu goriintiiler.
ws Link Data ﬁ
Komutu: DATALINK
Tablo 1.23: Tables arac¢ meniisii islevleri
1.4.3.5. Markup Arac¢ Mentiisii
Sembolii Ismi Gorevi
Bir silme nesnesi olusturur ve ¢izimde silme
karelerinin  goriintiilenip ~ goriintiilenmeyecegini
. denetler.

Wipeout

Komutu: -_ /

WIPEOUT e

- )
et e

Revision
Cloud

Rectangle Revision
Cloud

Komutu:
REVCLOUD

Bir revizyon bulutu olusturur veya deéistirir.

Tablo 1.24: Markup ara¢ meniisii islevleri

1.4.3.6. Annotation Scaling Ara¢ Mentiisii

Sembolii Ismi Gorevi
A Add Current Scale | Aciklayici nesneler icin desteklenen aktif dlgekler
ekler.
Add Komutu: ,1'"
Current Scale OBJECTSCALE &S
Scale List Diizene goriintiileme bolgeleri, sayfa diizenleri ve
Ju Scale List Komutu: ¢izim ic¢in kullanilabilen 6lgeklerin listesini

SCALELISTEDIT

denetler.
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Add/Delete Scales | Agiklayict nesneler igin desteklenen odlgekler

# Add/Delete Scales ekler veya siler.
Komutu:

13
OBJECTSCALE =

Sync Scale Secili ek agiklayici nesnelerin tim alternatif
— Positions olgekli gosterimlerinin konumlarm sifirlar.
=

Komutu: {{f-u‘

ANNORESET (L

Tablo 1.25: Annotation scaling ara¢ meniisii islevleri

1.4.4. Parametric Ara¢ Cubugu

Patametne

oy f.t ¥ show/Hide
a) 1| ¥ Show Al

m Hide All Lo
¥

- Hic L
g oo
PR /S 4 e

o

Linear  Alignad
Constrann J ‘ Hide A -

-
T

Geometne Dwrens!

Fotograf 1.27: Parametric ara¢ ¢ubugu

1.4.4.1. Geometric Ara¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
AutoConstrain Nesneler’m b1rb1rlpe gore yoniine dayali olaqu
nesnelerin ~ se¢im  kiimesine  geometrik
Komutu: kisitlamalar1 uygular.
AUTOCONSTRAIN o2
Iki puani smirlar veya bir nesnenin herhangi bir
yerinde veya herhangi bir nesnenin uzantisinda
o uzanacak bir noktay: sinirlar.
Coincident \ -
i \ t’/f/
\ : '
Komutu: % e
GCCOINCIDENT
Collinear Ayni satir boyunca iki veya daha fazla ¢izgi
segmenti olusmasina neden olur.
Komutu: N r
GCCOLLINEAR b4
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Concentric

Komutu:
GCCONCENTRIC

Ayn1 halka noktasina iki ark, daire veya elips

sinirlar.

Fix

Komutu: GCFIX

Noktalar1 ve egrileri konumunda kilitler.

&)

Parallel

Komutu:
GCPARALLEL

Secilen c¢izgilerin birbirine paralel olmasina

neden olur.
.~

Perpendicular

Komutu:
GCPERPENDICULAR

Secili ¢izgileri birbirine 90 derece yatirmaya

neden olur.

Horizontal

Komutu:
GCHORIZONTAL

Satirlarmm  veya noktalarin ¢iftlerinin  gecerli

koordinat sisteminin X eksenine paralel
uzanmasina neden olur.
2

Satirlarin  veya noktalarin ¢iftlerinin  gecerli
koordinat sisteminin Y eksenine paralel
uzanmasina neden olur.

Vertical "
Komutu:
GCVERTICAL
W
Birbirine veya uzantilarma bir teget noktasi
saglamak icin iki egriyi smnirlar.
Tangent — -
£ N
Komutu: { 1 ‘ '
GCTANGENT n ’ >
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Smooth

Komutu: GCSMOOTH

Bir spline'in bitisik olmasi ve G2'nin siirekliligini
bagka bir spline, ¢izgi, yay ya da polyline ile
sinirlandirir.

Symmetric

Komutu:
GCSYMMETRIC

Secilen nesnelerin secilen bir ¢izgiyle simetrik
olarak smirlandirilmasina neden olur.
|

3

4

L

|
|
|
|
|
t
|
|
|
|
|

(88

Equal

Komutu: GCEQUAL

Secili yaylar1 ve cevreleri ayni yarigapa veya
ayni uzunluga secilen c¢izgilere yeniden
boyutlandirir.

W Show/Hide

Show/Hide Geometric
Constraint

Komutu:
CONSTRAINTBAR

Nesnenin geometrik kisitlamalarini goriintiiler

veya gizler.
b e
=

Show All Geometric

q Show All Constraint Cizimdeki geometrik kisitlamalarin  hepsini
. gosterir.
Komutu:
CONSTRAINTBAR
Hide All Geometric
q Hide All Constraint Cizimdeki geometrik kisitlamalarin  hepsini
. gizler.
Komutu:

CONSTRAINTBAR

Tablo 1.26: Geometric ara¢ meniisii islevleri
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1.4.4.2. Dimensional Ara¢ Mentiisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Linear

Linear

Komutu: DCLINEAR

Uzatma ¢izgisi kaynaklarmin ve Olgi
¢izgisinin konumlarina dayali yatay, dikey
veya dondiiriilmiis kisith olugturur.

b

Aligned

Komutu: DCALIGNED

Farkli nesneler tizerindeki iki nokta arasimndaki
mesafeyi sinirlar.

Radius

Komutu: DCRADIUS

Bir dairenin veya yayin yarigapini sinirlar.
——— -~ -

I/": - o

AT,

Diameter
E Komutu:
DCDIAMETER
Cizgi ya da ¢oklu gizéi})argalarlnln arasindaki
ac1, bir yay ya da ¢oklu ¢izgi yay segmentiyle
stiplirilen ac¢1 ya da nesneler iizerindeki ii¢
nokta arasindaki aciy1 kisitlar.
y Angular 3
ﬂ-ﬁl Komutu:
DCANGULAR .
Convert Mliskilendirilebilir boyutlar1 boyutsal
r_.1 kisitlamalara doniistiiriir.
Komutu: "—’1
DCCONVERT 0

I'$] Show/Hide

Show/Hide Dynamic
Constraints

Komutu: DCDISPLAY

Bir nesne se¢imi setiyle iliskili dinamik
kisitlamalar1 goriintiiler veya gizler.
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K

Show All Dynamic
Constraints

Komutu: DCDISPLAY

Bir nesne segimi setiyle iligkili dinamik
kisitlamalarin tiimiinii goriintiiler.

Hide All Dynamic
Constraints

Komutu: DCDISPLAY

Bir nesne segimi setiyle iligkili dinamik
kisitlamalarin tiimiinii gizler.

Dynamic Constraint
Mode

Komutu:
CCONSTRAINTFORM

Ek agiklama veya dinamik kisitlamalarin
uygulanip uygulanmadigini kontrol eder. “0”

Direorkscl |
o

Bx Apiklrnah ;“l

W+ Annotitional Consteaint Mode

Annotational
Constraint Mode

Komutu:
CCONSTRAINTFORM

Ek aciklama veya dinamik kisitlamalarin
uygulanip sunulmadigimi kontrol eder. “1”

Tablo 1.27: Dimensional ara¢ meniisii islevleri

1.4.4.3. Manage Arac¢ Meniisii

Sembolii

Ismi

Gorevi

Lelete
Covatrainls

Delete Constraints

Komutu:
DELCONSTRAINT

Nesnelerin se¢im kiimesinden tiim geometrik ve boyutsal
kisitlamalar kaldirir.
&

I7 Parameters
S Manager
Paromoters
Mana

wiietiacd Komutu: x

Mevcut cizimdeki tim  boyutsal  kisitlama
parametrelerini, referans parametrelerini ve kullanici
degiskenlerini igeren parametreler yoneticisi paletini

acar. -
f

Tablo 1.28: Manage ara¢ meniisii islevleri
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1.4.5. View Ara¢ Cubugu

Fotograf 1.28: View arac¢ ¢cubugu

1.4.5.1. Viewport Tools Ara¢ Meniisii

Sembolii ismi Girevi
UCS simgesinin goriiniirliigiini, yerlesimini, gérinimiini
ve secilebilirligini denetler. UCS simgesi gegerli UCS'nin
konumunu ve yoniinii gosterir.
T UCS Icon . 7
b ‘
ucs Komutu: e % '
ik UCSICON A aon v
=N RIRES
View Cube Gegerli izleme yoniinii belirtir. View Cube'u siiriiklemek
veya tiklatmak icin sahneyi dondiiriir.
Komutu: o
NAVVCUBE “\/l’

Navigation Bar

Birlestirilmis bir arabirimden goriintiileme araglarina
erigim saglar.

Komutu:
NAVBAR
] Tasarim incelemesi, sunum ve yer imi stili navigasyon i¢in
Show Motion sinematik kamera animasyonlar1 olusturmak ve oynatmak
s : icin bir ekran goriintiisii saglar.
Komutu: o0
NAVSMOTION

Tablo 1.29: Viewport tools arac meniisii islevleri
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1.4.5.2. Model Viewports Ara¢c Mentiisii

ismi

Sembolii

Gorevi

Tiled Viewports

Viewport
Configuration

Komutu: -VPORTS

Model alanmma veya kagit alanma birden fazla
goriiniim penceresi olusturur.

= Named
g Named
Komutu: +VPORTS

Cizimde kaydedilmis goriis alan1

yapilandirmalarinin bir listesini goriintiiler.

Join Viewports

Komutu: -VPORTS

Iki bitisik model goriiniimiinii bir biiyiik goriiniim
alanina birlestirir.

Restore

i fomed
P, eoe

51 Restore

Komutu: -VPORTS

Tek bir gorintilleme noktasi ile son ¢oklu
goriintiileme noktast yapilandirmasi arasinda

gecis yapin.

Tablo 1.30: Model viewports arac¢c meniisii islevleri

1.4.5.3. Palettes Arac Meniisii

Gorevi

Sembolii Ismi
E Tool Palettes
Tool Komutu:
Paletles TOOLPALETTES

Arag paletleri penceresini agip kapar.

Properties Palette

Var olan nesnelerin 6zelliklerini denetler.

Komutu: SHEETSET

Komutu: !
PROPERTIES —
Sheet Set Manager Katman set yoneticisini agar.

l@.

Command Line

Komutu:
COMMANDLINE

Komut penceresini goriintiiler.

il

Layer Properties

Komutu: LAYER

Katmanlar1 ve katman ozellikleri penceresini
yonetir.

HEFQ‘

DesingCenter

Komutu: ADCENTER

Bloklar, diglamalar ve agilir kapanir desenler
gibi igerigi yonetir ve ekler.
og

g
=

Markup Set Manager

Komutu: MARKUP

Isaretleme Kiimesi Yéneticisini acar.
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Quick Calculator

Komutu:
QUICKCALC

Hizli hesap makinesini agar.

External Reference
Palette

Komutu: EXTERNAL
REFERENCES

Dis referanslar paletini agar.

et

Text Window

Komutu: TEXTSCR

Gegerli oturum ic¢in komut istemlerinin ve
komut satir1 girdilerinin gegmisini goriintiileyen
bir metin penceresi agar.

A

&

Materials Browser

Materials Browser

Komutu:
MATBROWSEROPEN

Malzeme tarayicida malzemeleri gezinmek ve
onlar1 yonetmenize olanak saglar.

#/ Materials Editor

Materials Editor

Komutu:
MATEDITOROPEN

Malzeme editoriinii acar.

&

f"n Visual Styles

Visual Styles Manager

Komutu:
VISUALSTYLES

Gorsel stilleri olusturur ve degistirir ve bir
goriintiileme alanina gorsel stil uygular.

@

Advanced Render
Settings

Komutu: RPREF

Goriintii - olugturma  ayarlarmi  yapilandirmak
icin kullanilan Olusturma On Ayar Yoneticisi
paletini goriintiiler.

i

Lights in Model Palette

Komutu: LIGHTLIST

Modeldeki tim 1siklart listeleyen model
paletindeki 1siklart goriintiiler.

&

Sun Properties Palette

Komutu:
SUNPROPERTIES

Isik 6zelligi paletini goriintiiler.

\.I.l
_C\.I
W
Ml

Tablo 1.31: Palettes ara¢ meniisii islevleri
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1.4.5.4. Interface Ara¢c Meniisii

Sembolii Ismi Gérevi
F- Switch Windows Mevcut hale getirmek igin agik ¢izim dosyalarmin

m:“. Komutu: - bir segenegi sunar.

File Tabs Cizim alaninin iist kismmdaki dosya sekmelerini
goriintiiler.

Komutu: ——— : |
FILETAB S
Layout Tabs Model ve yerlesim sekmelerinin gorinirliigiini
Komutu: dgftlz?;lr. 0” degeri gizlerken “1” degeri bunlar
LAYOUTTAB gostertt-

= Tile Horizontally

Tile Horizontally

Uygulama penceresi pencereleri ve simgeleri
diizenler. Agik cizgileri yatay, iist iiste bindirmeyen
pencerelerde diizenler.

Komutu:

SYSWINDOWS

Tile Vertically Pencereleri, dikey, drtiismeyen ¢inilerde diizenler.

Komutu:

SYSWINDOWS

Cascade Daha kolay erigsmek icin iist iiste bindirerek ¢ok
= Caces sayida pencere diizenler.
Komutu:

SYSWINDOWS

Tablo 1.32: Interface arac¢ meniisii islevleri

1.4.6. Manage Ara¢c Cubugu

Fotograf 1.29: Manage ara¢ ¢ubugu
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1.4.6.1. Action Recorder Ara¢ Mentiisii

Sembolii Ismi Gorevi
. Record Bir eylem makrosunun kaydini baglatir.
R Komutu: ‘O
o ACTRECORD S,
Insert Message Bir eylem makrosuna bir kullanict mesaji ekler.
Komutu: | =l ‘
ACTUSERMESSAGE —_—

Insert Base Point

Komutu:
ACTBASEPOINT

Bir eylem makrosuna bir taban noktasi veya temel
nokta istemi ekler.

Pause For User Input

Komutu:
ACTUSERINPUT

Bir eylem makrosunda kullanici girisi i¢in duraklar.

lae

Play

Komutu: VIEWPLAY

Bir eylem makrosunu ¢aligtirir.

Preference

[slem kaydedici icin  kullanilan  ayarlari

kisisellestirir.

Manager Action

Islem makro dosyalarin yonetir.

Macros
Komutu: ‘
ACTMANAGER
Available Action Mevcut makro eylemlerinden segebilirsiniz.
Macro
Bir eylem makrosu kaydedildiginde, eylem
Action Tree Action Tree makrosu dosyasindaki her eylem veya girdi, Eylem

Agacinda bir diigiim tarafindan temsil edilir.

Tablo 1.33: Action recorder ara¢ meniisii islevleri

1.4.6.2. Customization Ara¢c Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

User Interface

Komutu: CUI

Uriiniin 6zellestirilmis kullanici arabirimi 6gelerini

yOnetir.

Tool Palettes

Komutu:
CUSTOMIZE

Arac paletlerini ve arag paleti gruplarini
ozellestirin.

2
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Ozellestirilmis ayarlar1 kurumsal veya kismi CUIx

Import
3 | dosyasindan ana CUIx dosyasina aktarir.
¢ Import Komutu: =ﬁ
CUIIMPORT
Export Ozellestirilmis ayarlari ana CUIx dosyasindan bir
i kurulusa veya kismi CUIx dosyasina aktarir.
t Export Komutu: =
CUIEXPORT cul
Komut  kisaltmalarmi  tanimlayan  Program
o Parametreleri (PGP) metin dosyasin1 agar.
Edit Aliases

ke

Tablo 1.34: Customization ara¢ meniisii islevleri

1.4.6.3. Applications Ara¢ Meniisii

Sembolii

Ismi

Gorevi

Application

Load Application

Uygulamalar1 yiikler ve kaldirir ve baglangicta
hangi uygulamalarin yiiklenecegini tanimlar.

=
Run
Script

Komutu: SCRIPT

Komutu: [»]
APPLOAD '&!
Run Script Bir komut dizisinden bir dizi komut yiiriitiir.

-

ﬁ Visual Basic Editor

Visual Basic Editor

Komutu: VBAIDE

Visual Basic Diizenleyicisini goriintiiler.

) ] Gorsel LISP etkilesimli gelistirme ortamini
Visual LISP Editor | girintiiler.
—
Komutu: VLISP %
Run VBA Macro VBA makrosu ¢alistirir.
B3 Run VBA Macro a— '?
VBARUN :

Load Project

Gegerli calisma oturumuna genel bir VBA projesi
yiikler.

Komutu:
VBALOAD ~0
VBA Manager Bir iletisim kutusu kullanarak VBA proje
islemlerini yonetir.
™= VBA Manager Komutu: E
VBAMAN

Tablo 1.35: Applications ara¢ meniisii islevleri
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1.4.6.4. CAD Standards Ara¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

. Layer Translator

Layer Translator

Komutu: LAYTRANS

Gegerli ¢izimdeki katmanlar1 belirtilen katman
standartlarina gevirir.

“8

Standart ¢izimleri ihlal etmek i¢in mevcut ¢izimi

Check
: kontrol eder.

Komutu: f
CHECKSTANDARDS
Configure Standart dosyalarin ¢izimlerle olan iliskisini

yonetir.

| _
Komutu: Eﬁ
STANDARDS

Tablo 1.36: CAD standarts ara¢ meniisii islevleri

1.4.7. Output Ara¢ Cubugu

Fotograf 1.30: Output ara¢ cubugu
1.4.7.1. Plot Arac Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Bir ¢izimi ¢izici, yazici veya dosyaya
a Plot cizer.
— -
Piot Komutu: PLOT ‘@‘
Cizimleri DWF, DWFx ve PDF

Patch Plot

Komutu: PUBLISH

dosyalarma veya yazicilara veya gizicilere

yayinlar.
=

Preview

Komutu: PREVIEW

Cizimi ¢izilecegi sekilde goriintiiler.

(B

IS Page Setup Manager

Page Setup Manager

Komutu:

Sayfa diizenini, ¢izim aygitini, kagit
boyutunu ve her yeni diizen icin diger
ayarlari kontrol eder.
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PAGESETUP

ol

View Details

View Details

Komutu:
VIEWPLOTDETAILS

Tamamlanmis ¢izim ve yaymn
hakkinda bilgi goriintiiler.

=

isleri

Yo Plotter Manager

Plotter Manager

Komutu:
PLOTTERMANAGER

Cizici yapilandirmasini ekleyebileceginiz
veya diizenleyebileceginiz Cizici
Yoneticisini goriintiiler.

Tablo 1.37: Plot ara¢ meniisii islevleri
1.4.7.2. Export To DWG/PDF Ara¢ Meniisii

Sembolii ismi Girevi
- Sayfa bagma tek tek sayfa ayarlarinda
9 Export gecersiz kilmalar1 ayarlayabileceginiz bir

= DWFx dosyasi olusturur.

Komutu: e

EXPORTDWFX &
Preview Onizleme penceresinde disa aktarmak

istediginiz alan1 agar.
Komutu:

EXPORTSETTINGS

D

Export to DWF

Export: Display

Page Setup: Current ~

What To Export

Options DWF'ye disa aktar paletini acar.
m Komutu: DWF
EXPORTSETTINGS
g);??orr:sto PDF PDF'yi disa aktar pni acar.
Komutu: FDF
EXPORTSETTINGS
Cizimin hangi boliimiiniin disa

aktarilmasini seger.

Page Setup

Dosyayr Sayfa Yapist Yoneticisindeki
sayfa ayarlari ile disa aktarmaniza veya bu
ayarlar1 gegersiz kilmaniza izin verir.

Tablo 1.38: Export To DWG/PDF arac¢ meniisii islevleri
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1.4.8. Performance Ara¢ Cubugu

Perforrmancy

Fotograf 1.31: Performance ara¢ cubugu

1.4.8.1. Performance Recorder Ara¢ Meniisii

Sembolii ismi Gorevi

. SR Start/Stop Performans Kaydedicisinin agilip kapatiimasini
Komutu: PMTOGGLE kontrol eder.

Martarmanse Koroeoes|

Tablo 1.39: Performance recorder ara¢ meniisii islevleri

1.4.8.2. Feedback Arac¢ Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Sistem kayit defterinde tanimlanan varsayilan web
Performance Reports tarayicisini baglatir.
Pericemance Reports — =
o Komutu: BROWSER ‘@\’

Tablo 1.40: Feedback arac¢ meniisii islevleri

1.4.9. Express Tools Ara¢ Cubugu

Fotograf 1.32: Express tools arac cubugu
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1.4.9.1. Blocks Ara¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

Explode Attributes
To Text

Komutu: BURST

Secilen bloklar1 patlar, blok katmanint korur
ve nitelik degerlerini metin nesnelerine
donfistiirir.

il

A

| &2

Replace Block
With Another
Block

Komutu:
BLOCKREPLACE

Belirtilen bir blogun tiim 6rneklerini farkli bir
blokla degistirir.

mg List Properties

List Xref/Block
Properties

Komutu: XLIST

Bir blok veya bir dis referanstaki i¢ ice gecmis
bir nesnenin tiiriinii, blok admi, katman adma,
rengini ve ¢izgi tiirtinii listeler.

=)
4

% Import Attributes

Import Attribute
Information

Komutu: ATTIN

Blok o6znitelik degerlerini harici, sekme ile
sinirlandirilmis bir ASCII  dosyasindan ige

aktarir.
=

® Export Attributes

Export Attribute
Information

Komutu: ATTOUT

Sekme ayrilmis ASCIl formatinda harici
dosyaya blok 6znitelik degerlerini verir.

Iz4 Convert block to xref

Convert Block To
Xref

Belirtilen bir blogun tiim 6rneklerini bir xref
ile degistirir.

Komutu: ‘
BLOCKTOXREF _
Copy Nested Bir xref, blok veya DGN alt katmaninda
Objects bulunan nesneleri kopyalar.

Komutu: NCOPY

=Y
1)

» Extend to Nested Objects

'_‘. Copy Nested Objects

Extend To Nested
Objects

Komutu:
BEXTEND

Nesneleri bloklara genisletir.

—)
=

» Trim to Nested Objects

Trim To Nested
Objects

Komutu: BTRIM

Nesneleri bloklara ayirabilirsiniz.

i3

Tablo 1.41: Blocks ara¢ meniisii islevleri
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1.4.9.2. Text Ara¢ Meniisii

Ismi Gorevi
Arc Aligned-Text Metni yay boyunca yerlestirir.
T2 =i 3
o
Komutu: Lok ac] %,
ARCTEXT b -

Explode Text

Komutu: TXTEXP

Metin veya mtext nesnelerini polyline nesnelerine
boler.
fext Povyhine
EXPLODING TEXT (AL
-

O LINES

®A' Convert to Mtext

Convert Text To
Mtext

Komutu:
TXT2MTXT

Tek satirli veya ¢ok satirli metin nesnelerini bir
veya daha fazla c¢ok satirli metin nesnesine
doniistiiriir veya birlestirir.

be converted o\
1o Miext

a3 Auto Number

Automatic Text
Numbering

Komutu:
TCOUNT

Metin ve mtext nesnelerine, onek, son ek veya
degistirme metni olarak sirali numaralandirma
ekler.

(A) Enclose in Object

Enclose Text With
Object

Komutu:
TCIRCLE

Secilen her metin veya mtext nesnesinin etrafina bir
daire, yuva veya dikdortgen olusturur.

®EE @

K1 Remote Text

Remote Text

Komutu: RTEXT

Uzak metin (rtext) nesneleri olusturur.

&

Secili metin veya mtext nesnelerinin arkasinda bos

secilen metinden veya mtext'ten kaldirir.

Text Mask alan olusturur.
TEXT CHRF Nes, AMAsEAT [OAT O s
B Text Mask Komutu: ! £
TEXTMASK [ o
(EN
Unmask Text Maskeyi, TEXTMASK ile maskelenmis olan

¥ Unmask Text

Komutu:
TEXTUNMASK

Tablo 1.42: Text ara¢ meniisii islevleri
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1.4.9.3. Modify Ara¢ Mentiisii

Sembolii ismi Géorevi

Move/Copy/Rotate Secilen nesneleri tek bir komutla tasir, kopyalar,
dondiiriir ve dlgeklendirir.

B Move/Copy/Rotate

Komutu: .
MOCORO EL
Multible Object Capraz gecis pencereleri ve gegis poligonlari
Stretch bulunan nesneleri gerer.
= Stretch Multiple :| |
Komutu:
MSTRETCH A e N [
Flatten Objects 3D geometriyi yansitilan 2D  gOsterimine
5 E — doniistiiriir.
.l atten objects Komutu; ’Dﬁ
FLATTEN =0

Dis referanslar1 veya ¢izgiler ve egrileri olan
goriintiileri klipler.

Extended Clip
B BExtended Clip
Komutu: CLIPIT

Extended Offset Segili nesneleri ofsetler.
2% Extended Offset Komutu: @1—:

EXOFFSET —

Convert Shape To Secilen bir sekil nesnesinin tiim Orneklerini
i Block esdeger bir blokla déniistiiriir.
"« Convert Shape to Block @n

Komutu: [77%))

SHP2BLK

Tablo 1.43: Modify ara¢ meniisii islevleri
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1.4.9.4. Layout Ara¢c Meniisii

Sembolii Ismi Gorevi
Model alanmndaki ve kagit alaninda belirtilen
hizalama noktalarina dayali olarak, bir mizanpaj
goriinimiinde  bir  goriinimiin  kaydirma ve
Align Space yakinlastirma faktoriinii ayarlar.
ALIGNSPACE

' . .oy 1
tJ N
I 3

B Synchronize Viewports

Synchronize
Viewports

Komutu: VPSYNC

Bir veya daha fazla komsu diizen goriiniim
penceresindeki goriiniimleri, bir ana diizen goriiniisii
ile hizalar.

e

Merge Layout

Komutu:
LAYOUTMERGE

Belirtilen diizeni tek bir diizende birlestirir.
R = IANOUCAcE

» Lo - B Co— B

& Merge Layout
&1 List Viewport Scale

=| List Viewport Scale

List Viewport Scale

Komutu:
VPSCALE

Bir mizanpaj iizerinde, mevcut goriiniim boliimiiniin
veya segilen mizanpaj gOriiniimiiniin O6lgegini

goriintiiler.

Tablo 1.44: Layout ara¢ meniisii islevleri
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1.4.9.5. Draw Ara¢ Meniisii

Sembolii

ismi

Gorevi

- Break-Line Symbol

ElELGE | Komutu:
Symbol BREAKLINE

Kesme ¢izgisi sembolii iceren bir kesme ¢izgisi, coklu ¢izgi
olusturur.

",}1 - Y TS [l DEFPOINTS E 4 | p
{/ V- oL e r_)v__+_ ] ;
A \

Py e R T

Super Hatch

Komutu:
SUPERHATCH

Secili bir resim, blok, xref veya nesneyi silip silerek bir alan
tarar.

Tablo 1.45: Draw arac¢ meniisii islevleri

1.4.9.6. Dimension Arac¢ Meniisii

Sembolii ismi Gorevi
Attach Leader To Bir mtext, toleransa veya blok referans
; A Annotation nesnesine bir lider satir1 ekler.

Annotation

Attachment

A
Komutu: QLATTACH -/(}@

A, Reset Text

Olgiilen ~ degeri  gegersiz  kilman  veya

Reset Dim Text Value degistirilmis boyut metnine geri yiikler.
l"}
Komutu: DIMREASSOC A
==
Olgii stillerini ve ayarlarmni harici bir dosyadan
alir.
Dimstyle Import... Bl STt —
- lv'z:; u--lv- "
Komutu: DIMIM ) | el 2

et lrans
& LovEaay ik
L Deara Eqvay ik

S

b1 Export Style

4 Import Style

Dimstyle Export... |

Komutu: DIMEX =10

Boyut stillerini ve ayarlarin1 dig bir dosyaya

aktarir.
[hemrrioar G M ~ nilen’

e o g | et

FaTrawno o

|
LS

Tablo 1.46: Dimension ara¢ meniisii islevleri
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1.4.9.7. Tools Ara¢c Meniisii

ismi

Gorevi

Command Aliases
Editor

AutoCAD komut takma adlarini olusturur, degistirir
ve siler.

BS Attach Xdata

Komutu: %
ALIASEDIT

Genisletilmis nesne verilerini (xdata) secilen bir
Attach Xdata

Komutu: XDATA

nesneye iligtirir.

=

List Object Xdata | Bir nesneye cklenen xdata'y1 listeler.
Komutu: XDLIST =H
Sistem  degisken ayarlarin1  goriintiilemenizi,

System Variable
Editor

Komutu:
SYSVDLG

diizenlemenizi, kaydetmenizi ve geri yiiklemenizi
saglar.

Fp List Xdata

:PJ- Extended Plan

Extended Plan

Komutu: EXPLAN

Goriiniim ioﬁyﬁtme durumunu degistirmeden belirli
bir UCSmin XY diizleminin dikey goriintiisiinii

goriintiiler.
2

Make Linetype

Secili nesneler temel alinarak bir ¢izgi tiirii tanimi
olusturur ve bunlari belirtilen ¢izgi tiirii tanim (LIN)
dosyasinda saklar.

:== Make Linetype [y ums IE__J
MKLTYPE 3
Segcilen nesnelere dayali bir sekil tanimi olusturur.
Make Shape =
Komutu: -—;_—' ” |
MKSHAPE ] $

Tablo 1.47: Tools ara¢ meniisii islevleri
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1.4.9.8. Web Ara¢ Meniisii

Sembolii

Ismi Girevi
URL Options B.1.r 9121md§k1 tufp . (?kll .URlLllerl .goruntuler ve bunlarin
diizenlenmesine, degistirilmesine izin verir.

Tablo 1.48: Web arac meniisii islevleri

1.4.10. Navigasyon Ara¢ Cubugu

£ae
]

Fotograf 1.33: Navigasyon ara¢ ¢ubugu

Sembolii Ismi Gorevi
= Genel ve 0Ozel navigasyon araglarina erisim saglar.
- Full Navigation Wheel Tekerlek deneyimli 3D kullanicilar igin optimize
v edilmistir.
|
i/ Pan Goriintim diizlemini ekrana tasir.
N
o )} Z00m Extents Tiim nesnelerin maksimum alanda goriintiilemek icin
= yakinlastirir.
“ I~ . Goriiniimii 3D boslukta dondiiriir, ancak yalnizca yatay
¢ Orbit - e
ve dikey yoriingede simirlandirilmistir.
000 Tasarim incelemesi, sunum ve yer imi stili navigasyon
j;[ Show Motion icin sinematik kamera animasyonlar1 olusturmak ve

oynatmak i¢in bir ekran goriintiisii saglar.

Tablo 1.49: Navigasyon ara¢ cubugu meniisii
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1.4.11. Durum Ara¢ Cubugu

I 01108, d0ee MODE. §E

X*tl‘°‘+|.wm"-

Fotograf 1.34: Durum arac¢ cubugu

Ismi Girevi
Drawing Imlecin koordinatlarmi gériintiiler.
Coordinates
Model Space Su anda model alaninda g¢aligtigmizi belirtir.
Mesafeleri ve hizalamalar1 gorsellestirmenize yardimci
Grid olmak i¢in UCS'min XY diizlemini kaplayan bir 1zgara
desenini goriintiiler.
Imle¢ hareketini belirlenmis 1zgarali araliklarla smirlar
veya imleci kutupsal hizalama yollar1 boyunca artimlarla
izler.
Snap Mode Polar Snap
v Grid Snap
Snap Settings...
Infer Geometri  olusturdugunuzda veya  diizenlediginizde

Constraints

geometrik kisitlamalar1 otomatik olarak uygular.

Dynamic Input

Komutlart girmek ve secenekleri ve degerleri belirlemek
icin imleg yakininda bir komut arabirimi goriintiiler.

Ortho Mode

Imleg hareketini yatay veya dikey yonde sinirlar.

F
IL_I‘_ A

Polar Tracking

Imleci belirtilen kutup agilarinda izler.

s, 10, 15, 20

Trocking Settings...

Nesneleri ii¢ biiyiik izometrik eksen boyunca hizalayarak
bir 3B nesnenin izometrik goriiniimiinii simiile eder.

Isometric apsae Lt
Drafting < jsoplane lap
soplane fGght
Object Snap Imleci nesnenin kesme noktalarindan dikey ve yatay
Tracking hizalama yollar1 boyunca izler.
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Imleci, cizgilerin ve merkezlerin dairelerinin ug noktalari
gibi nesneler iizerindeki kesin konumlara getirir.

Endpoim

Midpoint

Center

Geometric Center

Node
Quadrant
intersection
2D Object Snap Eictenaion
Inserton
Perpendicular
Tangent
Nearest
Apparent Intersection
Parallel
Object Snap Settings.,
Lineweight Nesnelere atanan ¢izgi genisliklerini goriintiiler.
Transparency Tek Fek ne.snel?r..v‘?.ya alt katmanv icin atanmig saydamlik
ozelliklerinin goriiniir olup olmadigmi kontrol eder.
Selection Uzerine gelin veya diger nesnelerle cakisan bir nesneyi
Cycling sectiginizde ekran davranisini denetler.
Imleci, 3D katilara, yiizeylere ve nokta bulutu béliimlerine
ozgii hassas konumlara getirir. Imleci hareket ettirirken
imleci en yakin 3B referans noktasina yapistiracaktir.
Ornegin koseler, kenarlarda orta noktalar, yiize en yakin
vb.
Vertex
Midpoint on edge
3D Object Snap - :
Center of face
Knot
Perpendicular
» Nearest to face
Object Snap Settings...
Bir nesne olustururken, UCS'nin XY diizlemini 3D kati,
Dynamic UCS diizlemsel orgii 6gesinde veya diizlemsel nokta bulutu
segmentinde diizlemsel bir yiizle gegici olarak hizalar.
Selection Imleci iizerlerine tasidigmizda vurgulanan alt nesnelerin
Filtering tiirlinii belirtir.
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Veriex

Cdge

Face
Solid History

Dirivwing View
Companent

Bir nesne setini 3D eksen veya diizlem boyunca tagimaniza,
dondiirmenize veya oOlg¢eklendirmenize yardimci olan 3D
gizmozlar goriintiiler.

. Tiim ek aciklayici nesnelerin goriintiilenip
. C:;?g;[ﬁ tion goriintiilenmeyecegini yoksa yalnizca mevcut agiklama
ty Olcegiyle eslesenleri kontrol eder.
Auto Scale Ek agiklama dlcegi degistiginde otomatik olarak tiim ek

aciklayici nesnelere aciklama 6lgekleri ekler.

Annotation Scale

Model sekmesindeki agiklayici nesneler icin ek agiklama
Olgegini ayarlar.

100
=1
41
81
10
1001

Custom

Xref scales

Percentages

Workspace
Switching

Kendi ¢aligma alan1 gubuklari, paletler ve serit panelleri ile
gecerli caligma alanin1 farkli bir pencereye gegirir.
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v Drafting & Annotation
3D Basics
3D Modeling

Save Current As..

Workspace Settings...

Customize...

Display Workspace Label

Ek acgiklama ekranini acar. Ek aciklama izleyici agik

Annotation 9 . D P x
. oldugunda, sistem, yanindaki bir rozet goriintiileyerek tiim
Monitor e o .
iligkisiz agiklamalara isaret eder.
Gegerli ¢izimdeki koordinatlar ve uzakliklar i¢in goriintii
formatini ayarlar.
For examplo: 2'9 1/2*
[ Decimal For example: 33.5000
f Decimal ~ BRSNS _

For example: 2'-9.5000

[ Sclentific

For example. 33 1/2

For example. 3.3500E+01

Quick Properties

Nesneler secildiginde Hizli Ozellikler paletini goriintiiler.

Lock Ul

Design Center ve Ozellikler paleti gibi ara¢ cubuklarmin,
panellerin ve yerlestirilebilir pencerelerin yerini ve
boyutunu kilitler.

Floating Toolbars/Panels

Docked Toolbars/Panels

Floating Windows

Docked Windows

Isolate Objects

Belirtilen nesneleri gecici olarak goriinmez yapar veya
daha 6nce goriinmez yapilmis nesneleri geri yiikler.

Graphics
Performance

Donanim hizlandirmasmin agik olup olmadigini kontrol
eder ve grafik kartinda islemci kullanarak grafik
performansini artirir.

Clean Screen

Serit, ara¢ cubuklar1 ve paletleri gizleyerek ¢izim alanini en
st diizeye ¢ikarir.

e = 3 b o I +

Status Bar
Quick Reference

Durum c¢ubugu cizim ortamini etkileyen araglara hizl
erigim saglar.

Tablo 1.50: Durum arag¢ ¢ubugu meniisii

77




1.4.11.1. Grid (lzgara)

Ekranimizda yatayda ve dikeyde belli araliklarla 1zgara noktalarmin goriinmesini
saglar. Boylelikle ekranimiz1 milimetrik kagit gibi goriiriiz. Normalde bu mesafelerde X ve
Y de 10°dur. Bu mesafeleri degistirmek i¢in Grid’in iizerinde sag tus- Grid Settings’ se¢ilir
ya da Tool meniisiinden Drafting Setting segilerek ulasilir. Kisayolu F7 ya da CTRL+ G
idir.

> Command: Grid

GRID Specify grid spacing(X) or [ON OFF Snap Major aDaptive Limits Follow Aspect] <@.5008>:

Fotograf 1.35: Grid komut penceresi

> Grid menii icinde yer alan komutlar sunlardir:

On: Izgara ag

Off: Izgara kapat

Snap: Kiiciik 1zgara

Major: Biiylik 1zgaranin kii¢iik 1zgaranin kag kati olacagi
aDaptive: Uyan 1zgara

Limits: Izgaranin ekranin tam kaplamasi

Follow: Takip

Aspect (Oran): Izgaranin yatay ve diisey araligim ayr1 ayr1 belirler.

> Grid menii ayarlari icinde yer alan komutlar sunlardir:

3D Object Snap Dynamic Input  Quic| * | ¥

[1Grd On (F7)
Giid style
Display dotted grid in:
[]2D model space
Block editor
[ SheetAayout

(Grid spacing

Grid X spacing: 0.5000
Grid ' spacing: 0.5000
Major line every: 5 =

Grid behavior
Adaptive grid
[] Mllow subdivision below grid
spacing
Display grid beyond Limits

[ Follow Dynamic UCS

Fotograf 1.36: Grid ayarlar

Grid Style: Izgara sitili

Display dotted grid in: Noktali 1zgaray1 goster.

2D model space: 2 boyutlu model aralig1. Izgara noktasal
Block editor: Blok diizenleyici

Sheet/Layout: Levha /Yerlesim
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Grid Spacing: Izgara araligi

Grid X Spacing: X ekseninde 1zgara araligi

Grid Y Spacing: Y ekseninde 1zgara araligi

Major line every: Biiyiik 1zgara ¢izgileri

Grid behavior: Izgara hareket tarzi

Adaptive grid: Uyabilen 1zgara

Allow subdivision below grid spacing: Izgaramin altindaki boliimlere
ayirmaya izin ver.

Display grid beyond limits: Cizim sinirlar1 disinda 1zgara goriiniimii

o Follow Dynmic UCS: UCS ‘yi dinamik izleme

1.4.11.2. Snap (Kenetlenme) Ayarlar

Imleci 1zgara noktalarma kenetler. Bir baska komut aktif iken de agilip kapatilabilir.
Kenetlenme araligi ile 1zgara araligi ayni olmak zorunda degildir. Bu mesafeleri degistirmek
i¢in Snap’in tizerinde mause sag tus- Snap Settings (Kenetleme Ayarlari) segilir. Ya da Tool
meniisiinden Drafting Setting segilerek ulasilir. Kisa yolu F9 ya da CTRL+B idir.

> Command: Snap
*_| = SNAP Specify snap spacing or [ON OFF Aspect Legacy Style Type] <8.5888::
Fotograf 1.37: Snap komut penceresi

> Snap menii icinde yer alan komutlar sunlardir:

. Snap spacing (Kenetlenme araliklari): Enter tusuna basilirsa <0.5>
oran1 kabul edilmis olur. Yeni deger girilecekse yazip enter tusuna bastlir.
o On: Kenetlenme acgik
o Off: Kenetlenme kapali

o Style: Kenetleme 1zgarasinin standart ya da izometrik secilmesini saglar.

o Aspect (Oran): i1zgaranin yatay ve diisey araligini ayri ayri belirler.
Izometrik kenetlenmede aktif degildir.

. Legacy: Kalint1 etkisi.

. Type: Kenetlenme tipi. Segilince ekrana iki secenek gelir:
o Polar Snap: Kutupsal kenetlenme
o Grid Snap: lzgara kenetlenme
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> Snap menii ayarlari icinde yer alan komutlar sunlardir:

Snap Spacing: Kenetlenme araliklari

Snap X Spacing: X ekseninde kenetlenme araligi

Snap Y Spacing: Y ekseninde kenetlenme araligi

Equal X and Y Spacing: X ve Y ekseninde esit aralik

Polar Spacing: Acisal kenetlenme aralig

Snap Type: Kenetlenme tipi

Grid Snap: Izgara kenetlenme. Kenetlenmeyi 1zgaraya gore ayarlar.
Rectangular Snap: Dikdortgensel kenetlenme. Kenetlenmeyi standart
dikdortgen moduna gore ayarlar.

Isometrik Snap: izometrik kenetlenme (Izometrik perspektif ¢iziminde)
o Polar Snap: Agisal kenetlenme.

o Polar Tracking: Yazili olan kutupsal hizali agida kenetlenir.

& Drafting Settings

Snap and Grd  Polar Tracking  Object Snap

[ Snap ©n (F9)

Snap spacing

Snap X spacing:
Snap Y spacing:

Equal X and Y spacing

Polar spacing

Snap type
(®) Grid snap
(®) Rectangular snap
() Isometric snap

() PolarSnap

Fotograf 1.38: Snap ayarlan
1.4.11.3. Ortho (Dik gizim)

Diklik modudur. Faremizin ¢izim ve diizenleme islemleri yaparken sadece yatay ve
dikeyde hareket etmesini saglar. Diiz ¢izgiler ¢izerken, diiz bir sekilde tasima ve kopyalama
yaparken agilir. Sonra da iglem bittikten sonra kapatilir. Kisayolu F8 idir (Fotograf 1.39).

Restrict cursor orthogonally - On
ORTHOMODE (F&)

Fotograf 1.39: Ortho (dik) cizim
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1.4.11.4. Polar Tracking (Polar)

Belli agilarda ve agilarin katlarindaki agilarda gizgiler ¢izmek icin kullanilir. Ag1
dogrultularinda kesikli eksen ¢izgileri ¢tkmasini saglar. Bu sayede ¢izim sirasinda klavyeden
deger yazip agisal cizgiler ¢izmemizi saglar. Kisa yolu F10’dur.Polar {izerinde mouse sag
tusuna basilip Tracking Settings secilir. Ya da Tool meniisiinden Drafting Setting segilir.

> Polar tracking ayarlar1 menii icinde yer alan komutlar sunlardir:

Polar Angle Settings: A¢1 ayarlaridir.

Increment angle: A¢1 artisidir.

Additional angels: Ilave acilar. Listede olan agilara ac1 ilave eder.

New:10 taneye kadar yeni agis1 ilave eder.

Delete: Secilmis ilave agilari siler.

Object Snap Tracking Settings: Kutupsal kenetlenme izleme

ayarlaridir.

Track ortogonaly only: Sadece dik izidir.

o Track using all polar angle settings: Tiim kutupsal a¢1 ayar1 kullanarak
izlenir.

. Polar angle measurement: Agi dlgiistidiir.

. Absolute: Mutlak durumdur.

. Relative to last segment: Son ag1 dl¢iisiinii esas alir.
A Difting Settings
S aeel Gad Fol Trechng Oyt frap 50 Ot Seun Oy bgad Qaae ¢ 10
Posw levom Tetrry R L e e
et e rack ortogenaly oty
& Track wang ol polr angle setings
ASODONE anges
Peaw
Foler Aogle meanrwrert
® pasar
Aningtew 10wt segrert
Oymorrs .7.!'—: ] oy

Fotograf 1.40: Polar Tracking ayarlari
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1.4.11.5. Isometrik Drafting (Isodraft)

Izometrik perspektif gizimlerinde sag, sol ve iist diizlemler arasinda gegis saglar.
Genelde izometrik perspektif ¢izimlerinde kullanilir. Ag¢isal ¢izgi ¢izebilmek i¢in Ortho’nun
acik olmas1 gerekir. Kisayolu F5 ve CTRL+ E idir (Fotograf 1.41).

v isoplane Left

= jsoplane Top

isoplane Right

Fotograf 1.41: Isodraft ayarlari
1.4.11.6. Object Snap Tracking (Autosnap)

Nesne kenetleme izleme agik. iz siirme modunun aktif olmasini saglar. iz siirme
vektorii, yakalanacak olan 6zel referans noktadan gegen belirlenmis bir agiya gore olusan
sanal bir yardimci tasarim cizgisidir. Imle¢ nesne kenetleme noktalarma dayali yollart
izleyebilir. Nesne kenetlemeyi izleyebilmek igin bir veya daha fazla nesne kenetleme modu
acik olmalidir. Kisayolu F11°dir (Fotograf 1.42).

Fotograf 1.42: Nesne kenetleme 6rnegi
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1.4.11.7. Object Snap (Nesne kenetleme modlari)

- ?emporary track point
From

Mid Between 2 Points

/" Endpoint
7 Midpoint
JC  Intersection

. £

. Apparent Intersect

- BExtension

Center

B ®

Geometric Center
Quadrant

N,

,~
J &

Tangent

A Perpendicular
/  Parallel
Node
L Insent
/6 Nearest

None

M. Osnap Settings...

Fotograf 1.43: Nesne kenetleme modlari
Nesne kenetleme modlarimi agmak ve kapamak i¢in kullanilir. Farkli sekillerde
acilabilir. Bunlar sirasiyla su sekildedir:

Command: Osnap yazilir.

Tools+Drafting Settings agilir. Buradan Object Snap segilir.

Fonksiyon tuslarindan F3’ e basilarak acilir.

Arag ¢ubuklarindan Object Snap ara¢ ¢cubugundan ulasilir.

Durum ¢ubugu iizerinde iken mausun sag tusuna basilir. Agilan meniiden
Object Snap Settings secilerek ulasilir.

Cizim alaninda iken mausun sag tusu basili iken Shift tusuna basilirsa nesne
kenetleme modlar1 listelenir.

YVVVVY

Y

Nesne kenetleme modlarinin meniileri asagidaki gibidir:

Temporary Track Point: izden gegici nokta olusturur.

Snap From: Gegici referans noktasi olusturur.

Mid Between 2 Points: Iki noktanin orta noktasina kenetlenir.
Endpoint: Ug noktadan kenetlenir.

Midpoint: Orta noktasinda kenetlenir.

Intersection: Kesigim noktasindan kenetlenir.

Apparent Intersect: Izdiisiimlerin hayali kesisim noktasina kenetlenir.
Extension: Cizgi ve yaylarin sanal uzantisindan kenetlenir.
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Center: Merkez noktasindan kenetlenir.

Geometrik Center: Geometri merkezinden kenetlenir.

Quadrant: Daire, elips ya da yaylarin ¢eyrek noktalarmdan kenetlenir.
Tangent: Teget olusturacak noktalardan kenetlenir.

Perpendicular: Dik noktadan kenetlenir.

Parallel: Paralel olan noktadan kenetlenir.

Node: Ekrandaki noktalardan kenetlenir.

Insert: Bloklarin ve yazilarin referans (eklenme) yerlestirme
noktalarindan kenetlenir.

o Nearest: Bir seklin {izerindeki, herhangi bir noktadan yakalar.

o None: Kenetlenmeyi iptal eder.

o Osnap settings: Kenetlenme ayarlaridir.

> Temporary Track Point: Ozel nokta yakalayict mod degildir. Osnhap
tarafindan kullanilan gegici nokta olusturur. Kursér ¢izgilerin uglarma
dokundurulursa kesisiminden yakalar. Dokunulan uglara (+) simgesini birakir.

‘ L I (j*
T P {}< ....... 5 [:

Seil: b Seil: ¢ Sekil: d Sekil: e Sekil: f Sekil: g

Sekil 1.1: Temporary track point érnegi

> Snap From: Gegici referans noktasi olusturma. Kullanicimin belirledigi gegici
bir referans noktasindan @ X, Y, Z seklinde belirtilecek konumdaki noktanin
yakalanmasin1  saglar.  Bir  ¢izim  dosyasinda  istedigimiz = yere
konumlanabilmemizi, c¢esitli objelerin istenilen yere belirlenecek referans
noktasma gore Move, Copy, Mirror, Arc, Circle, Break gibi bircok komutun
uygulanmasinda kullanilir.

Snap from dort asamada uygulanir. Komuta girip bizden nokta istendikten sonra;

1. Line komutuna girilir.

2. Snap From’a tiklanr.

3. ...from Base point: Referans alinacak nokta secilir.

4. ...from Base point <Offset>: @ 15,20 ile yakalamak istedigimiz noktanin
koordinatlarmi yazariz. Ekranda X15, Y20 olan noktadan yakalar.
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Sekil: 2 Sekil: 3 Sekil: 4 Sekil: 5

Specify radi Q

20

L | <Offset: I@I 15 Q_HZDI
<o (@ 15

Sekil 1.2: Snap from érnegi

> Mid Between 2 Points: Shift + Maus Sag Tusu basinca aktif olur. Sekil alani
iizerinde tanimlanan 2 noktanin tam ortasma kenetlenmemizi saglar. Ornegin
¢izim alaninda birbirinden farkli konumlarda bulunan iki ¢emberin
merkezlerinin arasmi birlestiren sanal dogrunun orta noktasina kenetlenerek
gizilecek ¢izginin baglangi¢ noktasmin orasi olmasi saglanir.

Bu komut dort asamada gerceklestirilir:
1. Command: Line
2. Shitf+ mause sag tusu ile agilan meniiden mid between 2 points segilir.
3. Komut satirinda “m2p First point of mid”: ibaresi gelir.

4. Imleg ile 6nce 1 no’lu nokta sonra 2 no’lu nokta tiklanir.

Sanal dogru

Sekil 1.3: Mid between 2 points 6rnegi

> Endpoint: Bir ¢izgi, spline egrisi ya da yayin u¢ noktalarindan yakalar.

g

Sekil 1.4: Endpoint 6rnegi



> Midpoint: Bir ¢izgi, spline egrisi ya da yayin orta noktasindan yakalar.

}

Midpoint

Sekil 1.5: Midpoint 6rnegi
> Intersection: iki ya da daha fazla nesnenin kesisim noktasindan yakalar.

- Intersection

Intersection

Sekil 1.6: Intersection ornegi

> Apparent Intersect: Kesismeyen ve birbirine paralel olmayan iki ¢izginin plan
diizlemindeki izdiisimlerinin hayali kesisim noktasini bulur ve yakalar.
Nesnelerde ayni diizlem tizerinde olma sart1 aranmaz.

Ayni duzlemde Ayr duzlernde

Sekil 1.7: Apparent Intersect 6rnegi

> Extension: Cizgi ve yaylarin sanal uzantisindan kenetlenir. Segme isleminden
sonra nesnenin ucuna dokunulur. Mouse siiriiklenip klavyeden deger girilirse
verilen mesafe kadar uzaktan ekrana kenetlenir.

8
C\

4
[ E:terson: 260.9777 < o]

" |
>

L\

[Extorsen: 4787563 < o |

|Extermion: 217,198 < 0|

Sekil 1. 1.8: Extension 6rnegi
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> Center: Dair, elipse ya da yaylarm merkez noktasindan yakalar.

Sekil 1.9: Center ornegi

»  Geometrik Center: Kare ve dikdortgenlerin agirlik merkezinden yakalar.

-

Sekil 1.10: Geometrik center drnegi

> Quadrant: Daire, elips ya da yaylarin ¢eyrek noktalarindan yakalar.

ap
7":""\.. FEEETIN
< \

180 0

270
Sekil 1.11: Quadrant 6rnegi

> Tangent: Daire, yay, elips veya spline egrilerine teget olusturacak noktalardan
yakalar.

Sekil 1.12: Tangent 6rnegi

> Perpendicular: Segilen bir noktadan segilecek bir objeye dik ¢izmek igin
kullanilir.
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>

>

@“’*Q@

Sekil 1.13: Perpendicular drnegi

Parallel: Tanimlanan bir noktadan segilecek objeye paralel olan sanal bir
dogrultu belirterek bu dogrultuda kenetlenmemizi saglar. Cizgi baslangig
noktasi isaretlenir. Sonra Parallel modu segilir. Diger c¢izgi lizerine maus

gotlrilir.

Sekil 1.14: Parallel 6rnegi

Insert: Bloklarin ve yazilarin referans (eklenme) yerlestirme noktalarindan
yakalar. Metnin yazildig1 andaki hizalama noktasi esas alinir.

;A}lt(} CAD
rsert ]

Sekil 1.15: Insert drnegi

_F [T ' ‘ =

Node: Point, divide ve measure komutu ile olusturulmus noktalarin tam
merkezinden yakalar.

1 == |

Sekil 1.16: Node oérnegi
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> Nearest: Bir seklin iizerindeki, herhangi bir noktadan yakalar.

CEYYY
% [N H %\% )

Sekil 1.17: Nearest ornegi

1.4.11.8. Show/Hide Lineweight (Cizgi kahinhgin1 Goster/Gizle)

Cizim sirasinda kalin ¢izgiler dosyada fazla yer kaplayacagindan ¢izgi kalinliklarmni
ekranda gizlemek ya da gostermek icin kullamlir. Lineweight Settings’den gerekli
ayarlamalar yapilabilir (Fotograf 1.44).

A Linewsight Settings d
Linevseights itz for Ligting

ByLayer (®) Millimeters [mm] () Inches (in)

ByBlock

Default ) Dizplay Lineweight

0.00

0.05 rmm Default — 025mm

0.09 mm Adiust Dizplay Scale

0.13 mm v

Fdin I GES

i Current Linevseight;  BoLayer

Cancel Help

Fotograf 1.44: Show/Hide Lineweight diyalog kutusu
1.4.11.9. Transparency (Saydamhk)

Daha ¢ok katmanlarda kullanilir. Nesnelere ve katmanlara saydamlik atayabilirsiniz. 0

ve 90 arasinda bir saydamlik degeri ayarlayabilirsiniz. 90 yiiksek saydamlik gosterir ise 0 hig
saydamlik gosterir (Fotograf 1.45).

Transparency - Off
TRANSPARENCYDISPLAY

Fotograf 1.45: Transparancy komutu
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1.4.11.10. Selection Cycling

Cizim sirasinda Ust liste ¢akisan nesnelerin arasinda se¢im yapmak i¢in kullanilir,
Mausun sag tusuna basinca agilan listeden Selection Cycling Settings diyalog kutusundan
gerekli ayarlamalar yapilir (Fotograf 1.46).

i\ Drafting Settings by
Object Snap 3D Object Snap  Dynamic Input  Quick Properties  Selection Cycling |« | »

Allow selection cycling
Selection Cycling

Display selection cycling list bosx

(®) Cursor-dependent
Cuadrart Bottom-Right w
Distance in pixels
(O Static
Show title bar

Fotograf 1.46: Drafting Settings Selection Cyling diyalog komutu

> Allow selection cycling: Ust iiste binmeleri segmeye izin ver.

> Display selection cycling list box: Ust iiste binmelerin liste kutusu olarak ekrana
getirir ya da gizler.

> Cursor dependent: Imlecin konumuna gore liste kutusunun ekrandaki
konumunu diizenler.

> Quadrant: Kutunun yerini belirler. Sag asagida, sol asagida, sag iistte, sol iistte

> Distance in pixels: SC panelinin imlegten piksel cinsinden uzakligi belirtilir.

> Static: Imlegle birlikte hareket etmez sabit kalir.

> Show title bar: Baslik seridini gosterir ya da gizler.

1.4.4.11. 3D Object Snap (3D Osnap) (U¢ boyutlu nesne kenetleme modlari)

Ug boyutlu nesne kenetleme modudur. Kat1 model ¢izimlerinde kenetleme islemlerini
kolaylagtirmak igin kullanilir. Mausun sag tusuna basinca agilan listeden Object Snap
Settings... diyalog kutusundan gerekli ayarlamalar yapilir ya da Tool meniisiinden Drafting
Setting secilerek ulasilir. Kisayolu F4’tiir (Fotograf 1.47).
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Fotograf 1.47: Drafting Settings 3D object diyalog komutu

Vertex: Kose noktasindan kenetlenir.

Midpoint on edge: Kenarlarin orta noktasima kenetlenir.

Center of face: Yiizeyin tam orta noktasina kenetlenir.

Knot: Bir spline egrisi {izerinde diigliim noktasina kenetlenir.
Perpendicular: Segilen yiizeye dik olarak kenetlenir.

Nearest to face: Bir yiizeyin tiklanan en yakin noktasina kenetlenir.
Node: Noktadan kenetlenir.

Intersection: Kesisim noktasindan kenetlenir.

Edge: Kenardan kenetlenir.

Corner: Koseden kenetlenir.

Nearest to plane: Diizleme yakin herhangi bir noktadan kenetlenir.
Perpendicular to plane: Diizleme dik olan noktadan kenetlenir.
Perpendicular to edge: Kenara dik olan noktadan kenetlenir.
Centerline: Merkez ¢izgisinden kenetlenir.

Sekil 1.18: 3D Snap ornekleri

91



1.4.11.12. Dynamics Ucs (DUCS)

Dinamik UCS’yi ag¢/kapa. 3 boyutlu ¢izimde kullanilir. Kisa yolu F6’dir. X,Y,Z ¢izim
eksenleri igerisinde UCS semboliinii 3D objelerin yiizeyine yerlestirilmesini ve boylece 3
boyutlu objelerin istenilen yiizeyinde ¢izim yapmaya imkan verir. Fare ilgili ylizeyde biraz
bekletilir. Nokta o yiizeyin sinirlar1 gériiniir. Daha sonra o ylizeyde ¢izim islemleri yapilir.

Sekil 1.19: Dynamic Ucs ornegi

Bir katt modelin istedigimiz herhangi bir yiizeyine imleci getirdigimizde o yiizey
otomatik olarak segilir ve UCS segilen yiizeye gore konumlandirilir. Imleg yiizeyler iizerinde
gezdirilerek yiizeylerin secildigi ve UCS’nin konumlandigi goriiliir. Dynamic UCS pasif ise
UCS sabit orijin noktasinda durur (Sekil 1.19).

> Enable: Secili ise sadece UCS ikonu dinamik olur.

> Display crosshair labels: UCS ikonu ile beraber X,Y ve Z sembolleri de
dinamik hale gelir.

1.4.11.13. Filter Object Selection (Subobjselection mode)

Nesne secimini filtrele. Mausun sag tusuna basildiginda acilan diyalog kutusu
iizerinden diizenlemeler yapilir.

Vertex
Edge

Face

7 Solid History

Drawing View
Component

Fotograf 1.48: Filter object selection
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Vertex: Sadece koseleri seger.

Edge: Sadece kenarlar1 secer.

Face: Sadece ylizeyleri seger.

Solid history: Sadece kat1 unsurlardan seger.

Drawing View Component: Cizimin goériinen bilesenlerinden seger.

1.4.11.14. Annotation Monitér (Annomonitor)

Cizim igerisinde nesne referans gosterilerek yapilan annotative nesnelerin (olgli ve
leader nesnelerin) nesne ile baglantisinin aktif olup olmadigini gosterir. Baglant1 aktif ise
Ol¢liniin yaninda (!) isareti ¢ikar (Sekil 1.1).

= 338 == 338"

Sekil 1.1: Filter Object Selection 6rnegi

1.4.11.15. Workspace Switching (Calisma Alanim Kilitleme)

Caligma alamni segmek ve gerekirse ¢aligma alanini kaydetmek i¢in kullanilir.

YVVVVYVVY

Drafting & Annotation
3D Basics
3D Modeling

v clasik

Save Current As...

Workspace Settings...

Customize...

Display Workspace Label

Fotograf 1.49: Workspace Switching caliyma alam

Drafting-Annotation: Cizim- A¢iklama kismidir.

3d Basics: Temel 3 boyutlu modelleme kismudir.

3d Modelling: 3 boyutlu modelleme kismidir.

Save Current As: Giincel ayarlari farkli kaydeder.
Workspace Settings: Calisma alani ayaridir.

Customize: Kisisellestirme kismudir.

Display Workspace Label: Calisma alam gorintii etiketidir.
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1.4.11.16. Units (Birimler)

Cizim birimi ayarlarmin yapildig1 kisimdir (Fotograf 1.50).

Architectural
+ Decimal

Engineering

Fractional

Scientific

Fotograf 1.50: Units
Architectural: Mimari kismidir.
Decimal: Ondalikli kismudir.
Engineering: Miihendislik kismidir.
Fractional: Kesirli kismidir.
Scientific: Bilimsel kisimdir.

YVVVYVYYVY

1.4.11.17. Quick Properties (Qpmode)

Ozellikleri hizli gériintiileme. Acik ise tek tiklama ile nesne Ozellikleri penceresi
acilir. Agik degilse cift tiklama ile nesne Ozellikleri penceresi agilir. (Shift+CTRL+P) kisa
yol tuslar ile de ulasilabilir (Fotograf 1.51).

| A Ditting tetting
| Pudt Tomehiog Obgnet Grnap 20 Obgner Snapr Dy lrgns D Pt G ¢ [0

b | Doy the Chimch Pyopertes Fabatin on asdecnon JCTRLAME T
Fabotre Oina
) AD tynels

1 Dy R 1 Wil specd ot (3 0parie

Faatn Locatom
W Cuvin dhngaralard
Quashwd Tl
Db 0 pasdy

s

Fdetia vet yonn
L) Colagom pdatie ssdumnn iy

Mitnm ey of owy

Opmon i ar I Cowun Mg

Fotograf 1.51: Quick Properties diyalog kutusu

Display the Quick Properties Palette on selection (CTRL+ SHIFT+P): QP
panelleri her zaman goriintiilenir.

Palette display: Palet gortintimiidiir.

All object: Tiim objeler i¢in paletler gériintiilenir.

Only object with specified properties: Sadece diizenleme asamasinda
belirtilen nesneler i¢in hizli 6zellik paneli goriintiiler.

VVV V¥V
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Palette Location: Palet konumudur. QP paletlerini ekranda ilk anda nerede
goriintlileneceginin ayari yapilir.

Cursor dependent: Iimlece gére konumlandirir.

Quadrant: Kutunun yerini Sag asagi, sol asagi, sag uist, sol {ist olarak ayarlar.
Distance in pixels: QP panelinin imlegten piksel cinsinden uzakligidir.

Static: QP paneli en son nerede ekrana gelmisse imlecin konumundan bagimsiz
olarak hep orda goriintiiler.

Palette behavior: QP panelinin satirsal goriinimii ile ilgili ayarlar yapar.
Callopse palette automaticaly: Onay kutusu isaretli oldugu zaman minimum
satir sayisindaki deger ile QP panelinin goriintiilenmesini saglar. Isaretli degilse
panel objenin dzellikleri kag satirdan olusuyorsa tiim satirlar1 gosterir.
Minimum namber of rows: Panel ekrana geldiginde kag¢ satir ile
goriintiilenmesini istiyorsak yazilir.

VV VYVVYV 'V
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Fotograf 1.52: Quick Properties 6rnegi

Quick Properties penceresinde yaptiginiz secimi ¢ok kolay bir bigimde
stizgecleyebilirsiniz. Bunun i¢in yapmaniz gereken sey, nesneleri segtikten sonra pencerenin
en ustiindeki ¢ek-indir meniisiinden hangi nesne grubunu se¢mek istediginize karar
vermektir. Quick Properties penceresi ¢izimin tam ortasinda cikiyorsa; Once meniiden
‘Location Mode’ sonra Statik (sabit) segenegini isaretleyin. Sonra da sol {ist taraftan tutun
ve kalic1 yerine karar verin. Bundan sonra Quick Properties pencereniz hep belirlediginiz
yerde ¢ikacaktir.

All (29)
. Color ByLayer Close
Layer < Settings... ‘
Linetype “VARIES" Location Mode » »  Cursor
Auto-Collapse Static

Customize...

Fotograf 1.53: Quick Properties ayarlari
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1.4.11.18. Isolate Object (Nesneleri izole Et)

> Isolate object: Ekranda segilen nesneleri goriiniir birakip diger nesneleri gizler.
> Hide object: Ekranda segilen nesneleri gizler diger nesneleri birakir.

1.4.12. Model ve Layout Ara¢ Cubugu

. Model /| Layoutl Layout2 +

Fotograf 1.54: Model ve Layout Ara¢c Cubugu

Model, ¢izimin yapildig1 dosyanin ana sayfasidir. Layerlar burada segilir. Layout ise
¢izimin sayfada nasil gériindiigiinii belirtir. Burada layoutlar (kalinlig1 vb.) belli olur.

Fotograf 1.55: Bir cizimin Model ve Layout iizerinde gosterimi

1.4.13. Uygulama Ara¢ Cubugu

— -

Lar o -
B
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Fotograf 1.56: Uygulama arag¢ cubugu
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Bu menii iizerinden yeni bir calisma sayfasi agilabilir, daha 6nce kayitli ¢aligmalar
acilabilir, ¢alisma sayfasi kaydedilebilir, baska formatlarda disa aktarilabilir, yayinlanabilir,
yazdirilabilir, ¢izim araglar1 ayarlanabilir ve programdan ¢ikilabilir (Fotograf 1.56).

New: Yeni bir ¢izim dosyasi agar.

Open: Mevcut bir ¢izim dosyasi agar.

Save: Calisilan dosyay1 kaydeder.

Save As: Calisilan dosyayi farkli kaydeder.

Import: Farkli formattaki dosyalar1 (PDF, DGN vb.) ¢izim dosyasina dahil
eder.

Export: Cizim dosyasini farkli formatlara aktarir.

Publish: Cizim dosyasini yayimlar.

Print: Cizim dosyasini yazdirir.

Drawing Utilities: Cizim ile ilgili gerekli ayarlamalar1 yapar.
Close: Cizim yapilan dosya veya dosyalar1 kapatir.

Exit: Programi kapatir.

YVVVYVYYVY
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1.4.14. Komut Satir1 Ara¢ Cubugu

v Mid string Seasch

Delay Tume

Fotograf 1.57: Komut satir1 ara¢c ¢cubugu

Programm islev bakimindan sik kullanilan ve en 6nemli boliimiidiir. Tiim komut
girigleri buradan yapilabilir. Ayrica komutlarin kullanicidan istedigi bazi degerler veya
secilmesi gereken segenekler buradan girilir. Program kullaniciya hata ve uyar1 mesajlarini
da bu satirlardan iletir. Komut satirlar1 programin kullanici ile iletisim kurdugu yerdir. Iyi bir
kullanicinin ¢aligirken komut satirlarina géz atmayi aliskanlik haline getirmesi gerekir.
Komut satirini agma kapama kisa yolu CTRL+9 idir. Recent command kismindan son
kullanilan komutlara tekrar ulagsmak imkani sunar. Son alt1 komutu listeler (Fotograf 1.57).

Komut satin icinde yer alan komutlar sunlardir:

Customize: Kisisellestirme-Ozellestirme

Input Settings: Giris ayarlar1

Auto Complete: Otomatik tamamlama

Auto Correct: Otomatik dogrulama

Search System Variables: Arama sistem degiskenleri
Search Content: Arama igerigi

Mid-string Search: Orta dize arama

Delay Time: Gecikme zamani

Lines of Prompt History: Hizli tarih hatlar

VVVVVVVYY
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> Input Search History: Tarih girigi arama
»  Transparency: Seffaflik
> Options: Segenekler

1.4.15. Goriiniim Kiipii

Cizilen nesnenin izometrik goriintiisiiniin degistirilebildigi kiip goriiniimiidiir. Ornegin
ii¢ boyutlu bir nesne ¢izildiginde 6nden, yandan veya iistten nesneye bakmay1 saglar. Yeni
bir ¢alisma sayfas1 agildiginda gecerli yiizey iisttiir. Iki boyutlu ¢izimlerde iistten gériiniim
kullanilmaktadir. (Fotograf 1.58)

Fotograf 1.58: Goriiniim kiipii
1.4.16. Hizh Ara¢ Cubugu

Meniilerin arag¢ ¢ubugu seklinde olan kismudir. Burada yapilacak temel islerin arag
¢ubuklari bulunur ve ayrica bu alan 6zellestirilebilir.

Customoes Qutk Acoen Tootie

Moe Commants.
s Mer ey
Show Deiow the Sibban

& AoTatien *

T —— T ——— . ———" ——— Ty

Yeni A¢ Kapdet Farkli Yardbr Geri llen Yardr Layer Menlisl Ozeflikler Yardima Ayarlar Filereleme Sheet St Caligma
Kaydet Al Al Ozzzlemesi Manager  Alam

Fotograf 1.59: Hizh ara¢ ¢ubugu

98



e DEGERLER ETKINLIGI-1

Bir gln bir tavgan eczahaneye
gider. Eczaciya: “Havug
istiyorum.” der. Eczacy: “Burasi
eczahane, burada havug satilmaz,
ilag satihr.” der, Ertesi gin tavsan, Hersey size
ayni eczahaneye gelir ve: "Havug bagh. Sansa

var mi, havug?” diye sorar. Tavsani degil,
yine karsisinda goren eczaci."Bak gayretinize,
kardesim, dOn de soyledim; azminize,
burada havug bulamazsin, haydi calismaniza.
git simdi.” der. Tavganin defalarca
ayni eczahaneye gelmesi
nedeniyle lyice cileden gikan
eczaci sonunda tavsan yakalar
Koca bir penseyle onun diglerini
soker. Agz) kanlar igcinde oradan
ayrilan favsan, bir sonraki glin

Temel'le Dursun, dért motoriu bir
ugakla Trabzon'dan Istanbul'a
uguyorard. Birden Pilot'un
nonsu duyuldu: - Sayin yolcular,
bir moterumuz ariza yapti. Ama
anige gerek yok. Kalan motoriar
bizi gotirlr. Tabii hizimiz biraz
zalacak. Dolayisiyla yolculuk da
biraz uzayacak. Az sonra bir

tor daha durdu. Pilot yine ayni
anonsu yapli. - Yolculuk biraz
aha uzayacak... Sonra bir motor
daha... Ve ayni anons... Temel,
bu durumdan huzursuz oldu
- Ula Tursun, bir motor daha
durursa, buton gece buradayiz,
demektir..

eczahanenin kapisinda tekrar
gorilur. Eczaciya sakin ve yavas
adimiaria yaklasir. Kendinden
emin bir gekilde sorar: "Havus
suyu vay mi, havus suyu?” Yani
azminizden bir sey kaybetmeyin.

AZIMLI VE KARARLI OLMAK, BASARININ ILK
BASAMAKLARL SIZE ISE ADIM ATMAK KALIYOR.

Cevrenizde azimli oldugunu diisiindiigiiniiz tamidiklariniz varsa bu tanmdiklarinizin
azim hikayelerini simif ortaminda anlatiniz. Azimleri ile iin yapmus {inli kisilerden iki
tanesinin azim hikayelerini arastirmiz ve topladiginiz bilgileri sinif ortaminda arkadaslarimz
ile paylasiniz.
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———{ UYGULAMA FAALIYETi

D e ———————————

Uygulama Faaliyeti-1

Iki Boyutlu ¢izim programinm kurulmasi

Uygulama Faaliyeti-2

Iki boyutlu ¢izim programinda menii ve ara¢ cubuklarinin

kullanilmasi

Asagidaki Uygulama Faaliyeti 1 — 3’yii tamamladiginizda iki boyutlu ¢izim programi

etkinliklerini gergeklestirebileceksiniz

Uygulama
Ad1

Iki boyutlu ¢izim programimin kurulmasi

Uygulama

No !

Kullamlacak Ara¢ Gerecler:

> Bilgisayar ve donanmimi
> CAD ¢izim programi
> Kagit ve kalem

Amac: Bilgisayar basinda calisirken is sagligi ve giivenligi tedbirlerine 6zen gostererek,
Iki boyutlu ¢izim programini almak ve bilgisayara kurulum islemini yapmak

Islem Basamaklar1

Oneriler

Is giivenligi ile ilgili gerekli dnlemleri
almz.
Is onliigiinii giyiniz.

> Is giivenligi ile ilgili kurallari
okumalisiniz.
» Ogretmeninizden yardim istemelisiniz

Bilgisayari ¢aligtiriniz.
Bilgisayari internete baglayiniz.

» Bilgisayarin internete bagli oldugundan
emin olmalisiniz

VIVVIV V¥V

Su siteye gidiniz:
https://www.autodesk.com.tr/

» Sitenin adresini browser kismina yazarak
Enter tusuna basmalisiniz

o

4

( A FAcdRULCom Y
todesk | 38 Tasanm, Mil |
L D "

Uuze Goeanam  Araciar Yarthr

Y .

- G| Aama D~

> Ana sayfanm en alt kismindan Uriinler
kisminm altinda Ogrencilere Yonelik
Indirmeler kismina tiklaymiz.

> Ucretsiz indirmek yerine satin almak
isterseniz “Satin Al” kismu altindan islemi
gerceklestirmelisiniz.
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» Acilan sayfada

AutoCAD  kismi

tiklanir. Eger baska ozellikte yazilimi

indirmek isterseniz  bu
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» Acilan sayfada AutoCAD ile ilgili yazinin
oldugu yeri tiklamalisiniz.

0 EREEEEEE S

Eqitim Topiulugu

UCRETSIZ YAZILIM EDININ

Fpion a0 soylens

Oowssryacdn sden &

- el i B
<Tom binde v
Oyve ol

Yo prusat w sfiriiin

Gobcade Aaxlopn w

funvon
Dendek

fdzbod (Jm bt

AcwAo U

wove g ddek corn e S ol

Ugretsz efyties huanad Urinber

B.W -] LI

O tangy ‘@.ay Ervrnree 2 Bz

O Ve wig " -
Owraow Gowe > AT 1

Lymame 1 -t 8 atad Navh Wmicd
il e BT W PN
Pdvea >t Vsl (ST CTRSES
o M v v

Tdvees (e Arvot "

(= L Sociod badp g
ez Do A b i AL Whoe taty
i et Ve il Pystaczer Dt
Teson 33 s b v e
i Gt e b 3l S Lo VW67 Pedecdael

bk Componn

» Programi1  indirmeden

once

kendi

adresine kayit olmamzi istemektedir.
Onceden hesabimiz varsa GIRIS YAP
kismindan; yoksa UCRETSIZ HESAP
AL kismindan iglemi gerceklestiriniz.

» Biz ikincisini segecegiz.

» Anlamadiginiz  bir
Ogretmeninizden
unutmamalisiniz.

oldugunda
istemeyi

yer
yardim
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> Bu islem sonunda mail adresinize
dogrulama kodu gelecek. Mailinize
giderek bu kodu tiklayip isleminize
devam ediniz ve Ogrenci bilgilerinizi
girip bitiriniz.

» Bilgilerinizi dogru bi¢gimde girmeyi
unutmamalisiniziniz.

> Islem sirasmi dogru yapmaz iseniz islemde
hata alabilirsiniz.

Create account
Get Education Benefits A ’ A

. Adin ve Soyadim i
Clkenia] girine

. E-Muiliai gir
Ofrenct Sisomm Doy o

~ . g TNl w1l
tikhaymi : y
‘/Izerin‘.ln'nn Gr
Dot tarkhi gir W
Giln'Ay'Yd o

------- Sifresi Gir
[ - |

2 kaana gegings TIKLA irm

CREATE ADCOUNT GNAYLA

Sayfadan yeni hesap alma islemleri
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Mailden aktivite etme ve onaylama islemleri

sadece bir achm daha A

Account set

azme A\ coan

o | T |

Bilgilerin girilmesi ve onay siireci

» Altindaki serial number ve product key
bilgilerini bir yere not alip saklamalisiniz
ve  paylasmamalisiniz.  Bu  bilgiler
kurulumda gerekli olacaktir.

» Cikan ekranda programin siirimiini,
isletim sistemini ve dilini belirleyiniz.
» Sonra INSTALL NOW seciniz.
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\ AUTODESK 9 @ m
;mfﬁ"””ifi stdaraent bediitin
» Program bilgi sayfasi ¢ikacaktir. | > Install Now tusuna basmay1
Buradan I Accept (Onayladim) kismini unutmamaliniz.
tik atip ardindan INSTALL tusuna|> Isletim sistemini, siirlimiinii dogru olarak
basiniz. secmelisiniz.

|

/)
4‘/,’,

]

Antodesk
LICENSE AND SERVICES AGREEMENT
READ CAREFULLY: AUTODESK LICENSES THE SOFTWARE AND OTHER
LICENSED MATERIALS ONLY ON THE CONDITION THAT LICENSEE

ACCEPTS ALL OF THE TERMS CONTAINED OR REFERENCED IN THIS
AGREEMENT.

‘;"(“

» Onay isleminin ardindan programin

bilgisayarda  nereye
gosteren  klasor acilir
istediginiz yere indiriniz.

» Bu dosya indirme i¢in indirme dosyasidir.
Asil  indirme bu dosya iizerinden
gerceklesecektir.

» Program indirme isleminde tarayicinizi
asla kapatmamalisiniz.

indirilecegini
ve oradan

105




(& ¢ 55 » Maaday v &

Outonis = Yore dlasn
& It "
» Koyoasien Oy
e
T Mt
J Mizker
s Resviet
Sk Gdlantarier
Voo
19 B tighayn
feipde

Dompa s | ActoCAD. 20 Enghan W 12 6304 Tris 4 ua_k'w_-.-u-lwnc:]
Capt ot Aggreoatom

ur file is downloading

Luulo 1ake a few minuses 50 plaase keep
hdow open untll tha file has downioaded

e

‘penn click Open to stan the nstallabion process

- otle

ekrandan INSTALL tusuna basarak
ilerleyiniz.

=/ \2)
Doenvoad Fase sated? Progams Natasng®
Aatry Chackou: our new instalier guide
» Program kurulmasi icin gerekli asama |» Bu  siire esnasinda  hicbir  seyle
baglamustir. oynamamalisiniz.
Setp butver e
AUTODESK AUTOCAD 2018 I\ AUTODESK.
» Program kurulmasi i¢in ilk asamada
kurulum  penceresi ¢ikar. Cikan|>» Programm artik kurulum agamasina

gecilmistir.
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AUTODESK AUTOCAD 2018

© il Tuok & Usine

lesire i)

» Cikan ekrandan program segilir.

» Programm kurulum yerini degistirmek

» Install tusuna basarak  programi istersen  Installation Path kismindan
kurmaya baglayabilirsiniz. ayarlamalisiniz.
AUTODESK AUTOCAD' 2018 £\ AUTODESK.
. e e
O utodess® mutacad* 2018
2 l.’::.::~:-:::::::: Eoereme nlt Do pemihd rnwee bl
Autodask® Re
ISSsitompemenn
3 A0 Deskrop
)
—— — k
"""""’I‘ T — l O 49t 411 8 b
s ]
» Program otomatik olarak kurulacaktir. . .
» Kurulum islemi sonunda  program

Bu dilimde higbir islem
yapilmayacaktir.

kurulmus olur.

» Programi  calistirmak i¢in  Baglat
mentisiinden veya masalistiinden
programin simgesine tiklayip
calistiriniz.

» Ardindan programin girisi agilmaktadir.
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L Attach

Migrat

AutcCAD 2018 - Englsh

A AutoCAD 2012 - English
i@ Batch Standards Checkes
A\ Licenze Transfer Utlity - AutoCAD J

4t Reference Manager
|| Reset Settings to Defauk

Digital Signatures

0 Custom Sattings

» Programin ¢alistigini goriirseniz

kurulum iglemi basarili bigimde
tamamlanmugtir. Artik programi
kapatabilirsiniz.

» Gerekli Onlemleri alarak ortaminizi
temizlemelsiniz ve etrafinizi
toplamalisiniz.

» Bilgisayar1 kapatimz.

» Enerjiyi kesiniz ve etrafi toplayimniz.

> Isiniz bitince kiyafetinizi ¢ikarabilirsiniz.

Uyari: Programi indirmek ve zahmet durumu olusturabileceginden 6gretmenin verecegi
USB/CD ile kurulum islemini ger¢eklestirebilirsiniz. Burada tek yapilacak is Setup kismi-

na tiklamaktir.

OGRENCININ DEGERLENDIRME
Adr: Teknoloji | islem Bas. | Is Ahsk. Siire TOPLAM
Soyad: 30 30 30 10 Rakam Yaz
Sinif / No:
Okul: Ogretmen: Tarih: imza:
.. 120..

108




Uygulama
Ad1

Iki Boyutlu Cizim Programinda Menii ve Arag
Cubuklarmin Kullanilmas1

Uygulama
No
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Amagc: Bilgisayar baginda calisirken is saghg1 ve giivenligi tedbirlerine 6zen gostererek,
Iki boyutlu ¢izim programinda menii ve ara¢ ¢ubuklarini kullanmak

Istenenler: Bilgisayarmiza bir CAD programu kurup uygulama meniisii, serit menii ve
ara¢ gubuklarinin kullanimini gergeklestiriniz.

Kullamlacak Ara¢ Gerecler:
> Bilgisayar ve donanimi

> iki boyutlu CAD ¢izim programi
> Kagit ve kalem

Islem Basamaklan Oneriler
> s giivenligi ile ilgili gerekli
onlemleri aliniz.
> s onliigiinii giyiniz.

Is giivenligi ile ilgili kurallar1 okumalisiniz.
Ogretmeninizden yardim istemelisiniz.

Bilgisayar ekran1 gz hizasinda olacak
sekilde ayarlamalisiniz.

Belinizin dik durmasini desteklemelisiniz.
Rahat bir koltuk se¢melisiniz.

Yasal program kullanmalisiniz.
Uygulama meniisiinden New- Drawing
secenegini kullanmalisiniz.

Uygulama meniisiinden Drawing Utilities-
Units secenegi ile ¢iziminizin birimini
santimetre olarak ve virgiilden sonra iki
hane olacak sekilde ayarlamalisiniz.

» Bilgisayar kullanirken oturus
pozisyonunuzu is saglig1 kurallarma
uygun olarak ayarlaymiz.

» CAD programini ¢alistiriniz.

YV V|V|IVV V| VY

» Yeni bir ¢caligma sayfasi a¢iniz.

Niw_
Open.

Opan Shest Set

Gpan e froen Clous

Frawt St Manuge

» Serit meniilerini sirasi ile inceleyiniz. | » Serit meniilerindeki araglari inceleyiniz.
» Durum bar iizerinde ortho ve object | » Durum barda Ozellestirme meniisii
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snap se¢eneklerini aktif yapiniz
Goriiniim kiipii lizerinde 6n ylizey ve
list yiizey arasinda gegis yapiniz.
Pan secenegini kullamimniz.

izerinden ortho mod ve snap modu aktif
yapiniz. F8 ve F9 fonksiyon tuglarini
kullanarak dik ¢izme ve nesne yakalama
modlarini aktif yapiniz.

Navigasyon barda bulunan Pan segenegini
kullaniniz.

.. » Uygulama meniisiinden Save As segenegi
» Caligma sayfasimi isim vererek - yeu ence
kaydediniz ile ¢alismay1 tasarim sablonu olarak
' kaydediniz.
» Calisma sayfasini A4 kagidina belirli bir
» Caligma sayfasmin ¢ikt1 alma pencereyi sinirlayarak (Plot area- Window)
islemlerini gergeklestiriniz. ve kagidi yatay konumda kullanarak
(landscape) yazdiriniz.
A Plot - Model E3
o ot i ok (poh Mampreient)
,,,,,, . | @ Pmoros [ o Tt
ookt f :wzun':\-o-u;m.u:
l “ s ] . : v Mot ;:m oot '.,:-7
= A =1 - oo
=

» Program meniileri inceleyiniz.
» Program arag¢ ¢ubuklarini
inceleyiniz.

» Takildiginiz yer oldugunda
Ogretmeninizden yardim istemelisiniz.

» Programi kapatarak ¢ikiniz.

» Sag iist kdsede bulunan kapatma ikonuna
tiklayarak gerceklestirmelisiniz.

OGRENCININ DEGERLENDIRME
Adr: Teknoloji Iél;;n is Alisk. Siire TOPLAM
Soyad: 30 30 30 10 Rakam Yaz
Sinif / No:
Okul: Ogretmen: Tarih: imza:
...l...120..

111




KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadigiiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
Bilgisayar masasina i saglig1 kurallaria uyun oturdunuz mu?
CAD programini bilgisayariniza kurup ¢alistirabildiniz mi?
Yeni bir ¢aligma sayfasi a¢tiniz mi?
Menii ve ara¢ ¢ubuklarini kullanabildiniz mi?
Caligma sayfasimi kaydedebildiniz mi?
Caligma sayfasini yazdirabildiniz mi?
Programi kapatabildiniz mi?

NogMwN e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Asagidaki sorular: dikkatle okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. CAD asagidaki seceneklerden hangisinde verilen teknik terimlerin kisaltilmasi ile
olusmustur?
A) Bilgisayarli Yazi Programi
B) Bilgisayar Destekli Tasarim Programi
C) Resim Diizenleme Programi
D) Proje Cizim Programi
E) Akademik Cizim Programi

2. Serit meniide asagidakilerden hangisi bulunmaz?
A) Home
B) View
C) Parametric
D) Output
E) Print

3. Uygulama meniisiinde bulunan hangi segenekten birim aray1 yapilir?
A) Drawing Utilities
B) Export
C) Save
D) New
E) Import

4. Dosya kaydetme komutu asagidakilerden hangisidir?
A) Plot
B) Template
C) Save
D) Modify
E) New

5. Cizim sayfasinda birim degisikligi gibi baz1 6zellikleri degistirdikten sonra kendinize
has ¢izim kalib1 hangi segenekle kaydedilirse olugturulur?
A) Save As — Template
B) Save — Template
C) Plot — Save
D) Template — Plot
E) Save — Plot
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10.

11.

CAD programu igin asagidakilerden hangisi sdylenemez?
A) Bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim programlaridir.
B) Elektrik ve elektronik proje ¢izimlerinde kullanilir.
C) Statik ve mimari projelerin tasariminda kullanilir.

D) Resim diizenleme araglarini igeren programdir.

E) Uzerinde ¢izim yapilan gérsel bir programdir.

Calisma sayfasinda ¢izgileri dik ¢izme 6zelliginin kisayolu hangi fonksiyon tusudur?
A) F1

B) F8

C) F10

D) F20

E) F40

Cizimi ¢alisma sayfasi iizerinde kaydirmaya yarayan komut asagidakilerden
hangisidir?

A) Navigasyon

B) Orbit

C) Zoom

D) Pan

E) New

Asagidakilerden hangisi iki boyutlu ¢izim programindan birisi degildir?
A) AutoCAD

B) ArchiCAD

C) Advance Design

D) CATIA

E) Paint

Diameter komutu asagidaki meniilerin hangisinde yer alir?
A) Modify

B) Draw

C) Dimension

D) Tools

E) Insert

Table Style komutu asagidaki meniilerin hangisinde yer alir?
A) View

B) Format

C) Window

D) Edit

E) File
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12.

13.

14.

15.

16.

Trim, Extend, Fillet gibi komutlar hangi meniide yer alir?
A) Modify

B) File

C) Format

D) Insert

E) Edit

Publish, Plot Style Manager, Import gibi komutlar hangi meniide yer alir?
A) Format

B) View

C) Edit

D) File

E) Tools

Yazici ayarlarinda gorsel ayarlamalar (yazdirmada goriiniis ayarlama, c¢iktiyr %25
alma gibi) yapan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Publish

B) Plotter Manager

C) Plot Style Manager

D) Export

E) Drawing Utilities

Secgilen katmanlar igin ¢izgi uzunlugunun belirlenecegi komut asagidakilerden
hangisidir?

A) Dimension Style

B) Color

C) Transparency

D) Linetype

E) Lineweight

Asagida verilen hatch arag cubugu hangi ara¢ gubugu meniiniin altinda yer alir?

A) Draw

B) Modify

C) Groups

D) Utilities

E) Annotation
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17.

18.

19.

Asagida verilen ¢izim hangi arag cubugu ile yapilmigtir?

=

AL
B) '
|
~

D) “

<5

E) A

C)

Asagida yapilan islem hangi ara¢ ¢ubugu ile yapilmistir?
P | 2 J

|e>| 3]

\‘"\']

A)

B)

n(e2

C)

=

D)

=

L nld
+

E)

Insert ara¢ gubugunda hangi ara¢ ¢ubugu bulunmaz?
A) Block

B) Data

C) Utilities

D) Import

E) Location
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20.

Asagida yapilmis 6lglim islemi hangi arag cubugu ile gergeklestirilmistir?

—_—
b
—_—

-

~
vl &
v

‘} . j ¢
3 10 &-2
', T—T_T

A) Dimension
B) Break

C) Adjust Space
D) Linear

E) Inspect

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

() Ekrandaki 1zgaralarin goriinmesini saglayan komut Snap idir.

(' ) Belli agilarda ve agilarin katlarindaki agilarda gizgiler ¢izmek i¢in Polar Tracking
yerinin pasif edilmesi gerekir.

( ) Ug boyutlu snap isleminde kdse noktasindan kenetlemesi yapmak icin edge
kutucugu secilmis olmalidir.

() Isolate komutu, Tools menii igerisinde yer alir.
() Insert menti i¢inde Regen komutu yer alir.
() Display komutu File menii i¢indedir.

() Koordinatlari, mesafeleri ve agilari hassas ve goriintii formatlarini Thickness
komutu yapar.

() Annotative Object Scale, segilen ek agiklamali nesne i¢in desteklenen 6lgekleri
ekler veya siler.

() Bir noktadan baslayan ve sonsuza kadar devam eden dogrusal bir nesne olusturan
arag cubugu Spline CV idir.

() Satirlarin veya noktalarin ¢iftlerinin gecerli koordinat sisteminin X eksenine
paralel uzanmasina neden olan ara¢ ¢ubugu horizontal idir.
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Asagidaki ciimleleri dikkatle okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yazimz.

31. Birbirine veya uzantilarma bir teget noktasi saglamak i¢in iki egriyi sinirlayan arag
(o101 010 T | idir.

32.  Noktalar1 ve egrileri konumunda kilitleyen ara¢ ¢gubugu ................... idir.

33.  Veri baglantis1 iletisim kutusunu goriintiileyen arag ¢ubugu ........................ idir.

34.  Segilen ¢ok katli nesneleri hizalayan ve bosluklayan ara¢ ¢ubugu ............... idir.

35.  Olgii metni ve uzant gizgilerini diizenleyen arag cubugu ........................ idir.

36.  Metin stilleri olusturan, degistiren veya belirten ara¢ cubugu ....................... idir.

37.  Segili nesnelerdeki alanlar1 giincelleyen arag gubugu ............cccovvviniinnnn... idir.

38. Segili katmanlar1 bir hedef katmana birlestirerek ¢izimden c¢ikaran ara¢ g¢ubugu
............................ idir.

39. Iki nesnenin kenarlarmi bitisik yiizeylerini yuvarlayan veya egimleyen ara¢ ¢ubugu
.......................... idir.

40.  Arc, region, multiline, helix gibi komutlar ................ meniide yer alir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.

118



OGRENME FAALIYETI-2

((")(';RENME KAZANIMI )

Meslek resim kurallarina gore iki boyutlu ¢izim programi uygulamalarini
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Teknik resim kurallarinin neler oldugunu arastiriniz.

> Cizgi standart ve Olgiilerinin neler oldugunu arastiriniz.
> Geometrik sekiller nelerdir? Elektrik tesisatlarinda hangi geometrik sekiller

kullanilmaktadir? Arastiriniz.

2. IKI BOYUTLU CiZIiM PROGRAMI (CAD)
UYGULAMA CALISMALARI

2.1. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programu Giris Ayarlar

2.1.1. Sayfa Ayar Bicimi (Units)

A Drawing Units
Langth Angla
Type 1 Type
Decmal v I [l‘imm.‘a‘ll&\]liﬁ?
Pracisian Precsion Direction Control
£ , 0 ,
[ 20000 & I [" Base Angle
2 a¢
& Clockwise o/ East )
Narth 1)
nsoman scale s
Unis to scabs nseded content West s
Milimaters .] 5 South o
Cther
Sampls Qutput
1.520035,0
3<450
Lightng

Uins for spacifyving tha isanaiy of kghing

| Intsrnabong! v I 6
-
CI" ': st

Fotograf 2.1: Units penceresi
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Bos dosya igin yapilmasi gereken ayarlamayi yeni bir calisma yapiliyorsa bu
ayarlamalarm yapilmasi gerekir. Ilk olarak Format meniisiinden Units segenegini tiklayabilir
veya komut satirina Units yazip Enter yapiniz. Fotograf 2.1°de bu pencere goriilmektedir.

Fotograf 2.1°de goriilen pencerede goriilen 6zellikler sunlardir:

> 1 No.lu kisim 6lgii birimlerinin gegerli bi¢imini belirler.

> 2 No.lu kisim 6l¢ii birimindeki hassasiyet degerini belirtir. Virgiilden sonra bir
uzunlugun kag basamak olacagini belirleyebiliriz.

» 3 No.lu kisim mevcut ag1 birimini (derece, radyan, vb.) ifade eder.

> 4 No.lu kisim a¢inin virgiilden sonraki hassasiyet degerini ifade eder.

> 5 No.lu kisim bu dosya i¢in ¢izim birimimizin belirtilecegi yerdir. Cizim
dosyanizdaki birim kendi dosyaniza bu sekilde ¢agrilabilir.

> 6 No.lu kisim 3 boyutlu ¢izimlerde render aliminda fotometrik 1s1k yogunlugu
6lciim ve kontrol tinitesidir.

> 7 No.lu kisim sifir agisi i¢in yon belirler. Bu béliim degistirilmemesi 6nerilir.

2.1.2. Cizimin Sinirlarini Tespit Etme (Drawing Limits)

Yapilacak cizimde en boy degeri belli ise ¢izim ortaminda bu gosterilebilir. Format
meniisiinden Drawing Limits komutuna tiklayimiz veya komut satirma LIMIT yazarak Enter
yapiniz. Sizden ¢ikan ekranda iki durum isteyecektir: Biri ¢izimin sol alt koordinati, digeri
ise sag iist koordinatidir.

Ornek: Sol alt kdsenin koordinat1 0,0 baslangi¢ olarak kabul edilecegi ve sag iist
kosenin koordinat1 200, 300 oldugu komutu yaziniz.

Coziim: Komut satirina sunlar1 yazimz.

Command: LIMITS

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 0,0
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 200,300

2.1.3. Sablon Dosya Olusturma (Drawing Template)

Cizim programini acarken bos olarak acilan dosya birer sablon dosyasi olarak agilir.
izim programinin kendi i¢inde bir¢ok sablon dosyasi mevcuttur. Bu dosya Fotograf 2.2°de
izim progr kendi i¢inde birgok sablon dosy. Bu dosya Fotograf 2.2°d

goriilmektedir.

Sablon dosyasina ulagsmak icin ya File meniisiinden New komutuna tiklayarak ya da

hizli ara¢ ¢ubugundan New simgesine tiklaymiz. Cikan ekranda Files of Type segeneginin
“CAD Drawing Template (*.dwt)” oldugundan emin olunuz.
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Burada dikkat etmeniz gereken hususlar sunlardir:

acadiso.dwt: Cizimimiz ondahkh 6l¢ii birimli (iki boyutlu) ise se¢iniz.
acadiso3D.dwt: Cizimimiz ondalikli 6l¢li birimli (li¢ boyutlu) ise se¢iniz.
acad.dwt: Cizimimiz inch birimli (2 boyutlu) ise seginiz.

acad3D.dwt: Cizimimiz inch birimli (3 boyutlu) ise se¢iniz.

YV VY

A Select template

-
i

o8 o b Crmatrg Termgiam [* 24t v Cancel

Fotograf 2.2: Sablon dosya penceresi
2.1.4. Genel Ayarlar Penceresi

Program iizerinde genel ayarlamalar yapmak i¢in ya Tools meniisiinden Options...
komutuna tiklaymiz ya ekranda sag tiklayarak Options... komutuna tiklayimiz ya da komut

satirma OP yazip Enter yapiniz.

2.1.4.1. Files Pencere Meniisii

!

20000 § |

'FOCRAPFOCCOC

Fotograf 2.3: Options penceresi files meniisii
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Programin destek, siiriicli, menii ve diger dosyalar1 aradig1 klasorleri listeler. Yazim
denetimi i¢in hangi sozliik kullanilacagi gibi istege bagli, kullanici tanimli ayarlar1 da
listeler. Yollar, segenekler iletisim kutusunda listelendikleri sirayla aranir. Ayni1 dosya farkli
klasorlerdeyse, ilk bulunan dosya kullanilir.

> Browse (Gozat): Klasorler ve dosyalar listesinde segtiginiz seye bagli olarak
klasore gozat veya bir dosya seg iletisim kutusunu goriintiiler.

Add (EKkle): Segilen klasor i¢in bir arama yolu ekler.

Remove (Kaldir): Segili arama yolunu veya dosyasini kaldirir.

Move Up (Yukar: Tas1): Segili arama yolunu bir 6nceki arama yolunun tstiine
tasir.

Move Down (Asag Tasi): Secilen arama yolunu asagidaki arama yolunun
altina tasir.

Set Current (Gegerli Olarak Ayarla): Secilen projeyi veya yazim sozciiklerini
glincel tutar.

YV VVYV

Y

2.1.4.2. Display Pencere Meniisii

Ekranin kisilestirildigi menii kismudir (Fotograf 2.4).

Catert profke eLiveamed Prolis> D Cunet aowng Cvawng! dwg

Féen Dvpy Opeo ond Save | Plotasd Pudbah System | User Meferacces  Dvalng 30 Modeng  Solocson | Frodod

Winduw Euncon Daghary 1eachincn
Color szhane Caa - 5 d00 Az and Cieia smootoess
h 3 Segments n o polyhse curve
[ 10U D313 13 IBng e dow c
Deplay DA e iy q 2 A 05 Smngernd otgect snocfnesy
. Use laipe bumoss for Toodban
w4 Coentrat hmts it surtice

¥ Besize Aboan icons to stancad sies

v Show ToalTipy Duplay padsmance

0500 Nurrber of 2eco ofose haptay Fan 20d Z0om with raxier & L2

V| Show shorcs ks ¥ gNoH rasier inage Fame ooy

¥ Srow a@orded ToolTe o Apphy sckd M

5 Sha oun Bame of

Numoar ol saconcds o delyy Shaw ot boondary Same only
- Deaw e pitasedes 1 s0hd and turfaces

v Show miover Toal T

¥ Daplay Fée Tata Crosstuw sun

Cplors Fows
Layout clomants Fads conbad
! Display Liryeas and N Oed tabs Xyed Srplwy
v Daglay pontatie oon w0
¥ Display paper bachground 1 pAOLE GO8 303 ANOOAEING TODvusenlancm
¥ Dieplay papss shadow n
Ehow Page Sevp Manages for row hayauts

. Cromsn «wwport in naw npous

o Cancel AcpN Hétp

Fotograf 2.4: Options penceresi display meniisii
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Window Elements: Cizim ortamina 6zgii goriintii ayarlar1 kontrol eder.

Color scheme: Durum ¢ubugu, bashik cubugu, serit ¢ubugu, paletler ve
uygulama meniisii ¢ergevesi gibi arayiiz ogeleri i¢in renk ayarlarmi karanlik
(dark) veya agik (light) renkte kontrol eder.

Display Scroll Bars in Drawing Window: Cizim alaninin alt ve sag tarafindaki
kaydirma gubuklarimi goriintiiler.

Use Large Buttons for Toolbars: 32 x 32 piksel biiyiikligiindeki diigmeleri
goriintiiler.

Resize Ribbon Icons to Standard Sizes: Standart simge boyutlariyla
eslesmediginde kiiglik serit simgelerini 16 x 16 piksellik ve biiylik serit
simgelerini 32 x 32 piksele 6l¢eklendirir.

Show Tooltips: Serit, arag gubuklar1 ve diger kullanic1 arabirimi 6gelerindeki
arag ipucu goriintiisiinii kontrol eder.

Number of Seconds Before Display: Ara¢ ipuglarmi goriintiilemek igin
baslangi¢ gecikme siiresini ayarlar.

Show Shortcut Keys in Tooltips: Kisayol tuslarmni arag ipucunda goriintiiler
(Alt + Tus) (Ctrl + Tus).

Show Extended Tooltips: Genisletilmis ara¢ ipuglarinin gériiniimiinii denetler.
Number of Seconds to Delay: Temel ara¢ ipuglarinin goriintilenmesi ile
genisletilmis ara¢ ipuglar arasindaki gecikme siiresini ayarlar.

Show Rollover Tooltips: imleg bir nesnenin iizerine geldiginde rollover arag
ipuclarinin ekranini denetler.

Display File Tabs: Cizim alaninin st kismindaki dosya sekmelerini goriintiiler.
Colors: Renk Segenekleri iletisim kutusunu goriintiller. Ana uygulama
penceresindeki 6gelerin renklerini belirlemek i¢in bu iletisim kutusunu kullanilir
(Fotograf 2.5).

L " Drpwng VAndime Cotny | = B

H:
ar
:

> e essace

Fotograf 2.5: Ekran renginin degistirilmesi penceresi
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Caligma sayfa renginden memnun olmazsaniz sayfa rengini degistirebilirsiniz. Bunun
i¢in Colors butonuna basiniz. Cikan pencerede; Context kisminda 2D model space, Interface

element kisminda

Uniform Background segilmesi gerekir ve artik sayfa rengi i¢in yandaki

Color kismindan renk segilir ve en altta Apply&Close butonuna basilarak islem aktif edilir.

Oeplwy

V| Liws lwvgge bxmons for Toolbim

v Shc
v | Sh,
2000

V| Show roboww ToulTips AaBbYyZz

v Duptoy

Fonts: Komut satir1 pencere yazi tipi iletisim kutusunu goriintiiler.
Komut penceresi metninin yazi tipini belirlemek i¢in bu iletisim kutusu
kullanilir (Fotograf 2.6).
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Fotograf 2.6: Font penceres

> Layout Elements: Mevcut ve yeni diizenler icin secenekleri kontrol eder. Bir
diizen, ¢izim i¢in ¢izimler olusturabileceginiz bir kagit alani ortamidir.

Display Layout and Model Tabs: Cizim alaninin altindaki diizeni ve
Model sekmelerini goriintiiler. Bu seg¢enek silindiginde sekmeler durum
cubugundaki diigmelerle degistirilir.

Display Printable Area: Yazdirilabilir alan1 bir diizen i¢inde goriintiiler.
Yazdirilabilir alan kesikli ¢izgi igindeki alanla temsil edilir ve secilen
cikis aygiti tarafindan belirlenir.

Display Paper Background: Belirtilen kagit boyutunun bir diizen
icindeki bir gosterimini goriintiiler. Kagit boyutu ve ¢izim 0Olcegi kagit
arka planinin boyutunu belirler.

Display Paper Shadow: Diizende kagit arka planimnin etrafinda golge
goriintiiler. Kagit Arka Plan Goriintiisii segenegi temizlenirse, bu secenek
kullamlamaz.

Show Page Setup Manager for New Layouts: Sayfa Diizeni
Yoneticisini, bir diizen sekmesini ilk tikladiginizda goriintiiler. Kagit ve
cizim ayarlariyla ilgili segenekleri ayarlamak i¢in bu iletisim kutusunu
kullanin.

Create Viewport in New Layouts: Yeni bir diizen olusturdugunuzda
otomatik olarak tek bir goriintii alan1 olusturur.
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Crosshair Size: Capraz ¢izgileri boyutunu ekran boyutunun bir yiizdesi olarak
belirler. Yani farenin art1 seklindeki imlecin biyiikligi ifade edilir. 1 ile 100
arasinda deger alir.

Display Resolution: Nesnelerin goriintii kalitesini denetler. Goriintii kalitesini
artirmak i¢in yiiksek degerler belirlerseniz, performans {iizerindeki etkisi
onemlidir.

Arc and Circle Smoothness: Yay ve ¢gemberlerin hassasiyet ayar1 girilir.
1 —20000 arasinda deger girilebilir.

Segments in a Polyline Curve: PEDIT komutunun Spline segenegi
tarafindan tretilen her spline-fit polyline i¢in iiretilecek satir parcalarinin
sayisini ayarlar.

Rendered Object Smoothness: AutoCAD LT'de mevcut degildir.
Golgeli ve olusturulmus nesnelerin ve gizli ¢izgileri kaldirilmig
nesnelerin piirlizsiizligiinii ayarlar.

Contour Lines per Surface: 3D katilarin kavisli yiizeylerinde
goriintiilenen kontur ¢izgilerinin sayisini belirtir.

2.1.4.3. Open and Save Pencere Mentiisii
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Fotograf 2.7: Open and Save menii penceresi
Save As: Cizim dosyasim1 kaydettigimizde hangi format bigiminde

kaydedilecegi sorulmaktadir.
Automatic Save: Calisma esnasinda programin belirli zaman araliklar
icerisinde dosyay1 otomatik olarak kaydedecegi dakika siiresidir.
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> Security Options: Calisilan dosyaya sifre parola vermek i¢in kullanilir.
> Display Full Path in Title: Program ¢ubugunda agilan dosyanin adi ile beraber
dosyanin yolunun da yazilmasi saglanir.

2.1.4.4. User Preferences Pencere Meniisii

3

Cumrent profis <dinramed Prafie>>

Options % |

™ Curant drawing Dyawing1 dwg

Files Dispiay Open and Save Plotand Pubksh | System | User Preferences Drafting | 3D Modeling | Salaction | Prafies

Windows Standard Behavior
V| Double chek aditng

| Shoncut menus in drawing ares

Right-cick Customaation

inserson scale
Deatault sanngs when unds 3ie 3a1 10 untless
Sowce contant unis

Mthenetes v
Targat drawing units

Milmetees v

Hypeatink

| Display Pypeadink cursor, olp. and shorkut many

Flds

v| Display background of fields

Field Update Sefings

Pronty for Coordinate Data Entry
Running object snap
Keyboard entry

@) Keyboard antry except scripts

Associative Dimensioning

2

V| Make new dimensions associstve

Undo/Redo
V| Combine 200 and pan commands

v| Combina layer property change

Bock Emior Senngs
Lnaweight Sattings

Defaut Scale List

oK Cancel Apply Help

Fotograf 2.8: User preference menii penceresi

> Double Click Editing: Bu segenck aktif oldugunda ¢izim i¢inde nesnelere
farenin sag tusu ile ¢ift tiklandiginda o nesnenin degistirme tablosu ekrana gelir.

»  Shortcut Menus in Drawing Area: Bu secenck aktif oldugunda farenin sag
tusuna basildiginda kisayol meniisii gelir.

> Source Contents Units: Bu segenek Insert komutundan 6nce kaynak dosyanin
¢izim biriminin belirlendigi kisimdir.

> Target Drawing Units: Cizim i¢ine Insert komutu kullanildiginda basgka bir
¢izim dosyasini ¢agirirken hedef ¢izimin ¢izim biriminin belirlendigi kisimdir.

> Lineweight Settings: Yaptigimiz ¢izimde kullandigimiz ¢izgi kalinliklarinin

yonetilmesini saglar.
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2.1.4.5. Drafting Pencere Mentiisii

A

Currant profie

>

YV VvV VYV 'V

v Markes

v |Magnat

Marker:  Nesne  lizerindeyken  osnap  kenetlemesinin  gosterilip
gosterilemeyecegini belirler.

Magnet: Osnap kenetleme isleminde miknatis gorevini gosterir. Segenek aktif
oldugunda bir ¢izginin u¢ noktadan tutmak icin farenin ¢izgisinin ucuna
yaklastirildiginda imleg otomatik olarak ¢izginin u¢ noktasina baglanir.

Display Autosnap Tooltip: Osnap kenetlenmesi isleminde isimleri tutulan
noktada gosterilip gdsterilemeyecegini tespit eder.

Display Autosnap Aperture Box: Osnap kenetleme kutusunun imleg tizerinde
gosterilip gosterilemeyecegini gosterir.

Autosnap Marker Size: Herhangi nesnede osnap kenetleme modunu
kullanmada isaretleyicinin biiyiikliigiinii ayarlar.

Aperture Size: Osnap kenetlemesinin isaretleyicisinde hangi hassasiyet ile
kullanilacag: gosterir. ikon kiiciikse referans noktay1 tutmak igin fareyi nesneye
yaklastirilmas1 gerekir.

Ignore Hatch Objects: Aktif oldugunda osnap kenetleyicisi segenekleri hatch
ilizerinde gegersizdir.

Options | x|

<<Unnamad Profile>> N Cument drawng Dravwng 1 ovg

Fies  Display Openand Save | Plot and Publish | System | Usar Proferences . Drafing 3D Modeling | Selection | Prafiles

AuloSaap Setlings Auta Track Setings

v Display polar tracking vector
v Dispiay Adl-scraan ¥ackng vactor

v Diapiay Auto Track tooltp

v Dusplay AutoSnag loolip

Dezplay AutoSnsp sperure box Algnment Pomt Acquisfion

v ignore dimenson exanson ines

¥ |ignore negative Z object snaps for Dynamic UCS

o) Automaie

Shft o acquire

AuloSnap Markes See Aperure Sge

Object Snap Opsons

Drafting Tooltip Sesings

Vi ignore Kalch objects

Lxghts Glyph Setings

Cameras Glyph Setings

Replace Z valus wih cutrert slevsion

oK Cancal Apply Hsip

Fotograf 2.9: Drafting menii penceresi
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2.1.5. Komut Cahstirma

CAD programinda komutlar ii¢ yolla cahistirthrlar:

> Toolbar ya da ribbon tizerinden

> Meniiler tizerinden

»  Komut satirina komut adim veya kisaltmasini kullanarak
2.1.6. Kenetleme (Osnap) islemleri

Nesneleri olustururken farenin ¢izim alaninda sekillerin bazi noktalarina yaklastiginda
kenetlenmesi gerekir. Kenetlenme islemleri gerceklesmez ise tegetler olusmaz veya gizgiler

kesismeyebilir.

> Durum bar {izerindeki Snap mode iizerine sag tiklanarak kenetleme ayarlari
(Snap settings) tiklanir.

> Ekrana gelen Drafting Setting penceresi agilir.
> Object Snap sekmesine tiklanir.
> Seceneklerden aktif olmasi istenilen sekmelerin yanindaki kutu isaretlenir.
> OK tusuna tiklanarak se¢im islemi tamamlanmuis olur.
[#] Object Snap On (F3) [7] Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes

O [@] Endpoint - [7] Extension Select Al

A [¥] Midpoint 4 [¥] Insertion

O (V] Center b [¥]Pemendicular

O [V Geometric Center T [V Tangent

& (V] Node X [¥] Nearest

< [¥]Quadrant B [V] Apparent intersection

X [¥] Intersection 2 |[¥] Parallel

® Sk Al Vo) e ahe e v b
To stop tracking, pause over the point again.
T .

Fotograf 2.10: Nesne kenetlenme (Object Snap)
> Endpoint: Son nokta
> Midpoint: Orta nokta
> Center: Merkez
> Node: Baglanti noktasi
> Quadrant: Cemberin ¢geyrek noktalar
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Intersection: Kesisim noktasi,
Perpendicular: Dogruya dik nokta,
Tangent: Teget nokta,

Nearest: Yakin mesafe,

Parallel: Paralel

Select All: Hepsini seg

Clear All: Hepsini iptal et

VVVVVVY

2.2. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Katmanlar

2.2.1. Katmanlar ve Ozellikleri

Katmanlar, iizerlerine gesitli ¢izimler yapip ist iiste koydugunuzda tek bir ¢izim
hélinde goriilen asetatlara benzeyen sistemin CAD Programi versiyonu olarak tamimlanabilir.

Projeler hazirlanirken saydam kagitlar tizerine ¢izim yapiyor gibi diisiiniilmeli ve her
bir katmana istenilen 6zellikler atanarak kontrol edilebilmelidir. Cizgi rengi, ¢izgi stilleri,
cizgi kalinliklar1 buradan kontrol edilecektir. Ornegin, bina duvarlar1 bir katmanda, pencere
ve kapilar diger katmanda ve elektrik tesisat1 ayr1 bir katmanda vb.

Home serit meniide bulunan Katman (Layers) sekmesinden katman 6zellikleri (Layers
Properties) butonuna basilarak kayman diizenleme yapilir. (Fotograf2.11)

Layer

Properties Za

Fotograf 2.11: Katman sekmesi

Katmanlar, tizerlerine gesitli ¢izimler yapip ist iiste koydugunuzda tek bir ¢izim
halinde goriilen asetatlara benzeyen sistemin CAD Programi versiyonu olarak tamimlanabilir.

2.2.2. Katman Se¢cme
Cizim sirasinda hangi katmanda ¢aligilmak istenirse Layers sekmesinden Layers arag

cubugunda asagi ok tusuna basilarak agilacak katman listesinden herhangi bir tanesine
mouse ile tiklanarak se¢im yapilir.
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o M Defpoints

i kuvveth akam

o mimari plan
o W zayf akim

zil

Fotograf 2.12: Katman secme

2.2.3. Katman Olusturma ve Ayarlama

Annotation sekmesinden Layers Properties butonuna tiklanarak katman ayar
penceresi agilir.

»

) Curent layer: 0

AlL S layers daplayed of & tutal layers

Fotograf 2.13: Katman ayarlari

Yeni bir ¢izime baglandiginda O isimli bir katman otomatikman olusur. Bu katman
¢izim esnasinda silinemez. Yeni bir katman olusturulup giincel hale getirilmedikge ¢izilen
tim objeler bu katmanda cizilmis olur. Ancak iyi bir proje tasarimcisi ve teknik eleman
muhakkak kendi ayarli katmanlarini olusturmalidir.

> New Layer ile yeni bir katman acilir. Katmana isim verilir.

MIAL

~

> Color kismina tiklayarak cizginin rengi belirlenir.
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Tim CAD programi nesnelerinin renk, ¢izgi tipi ve ¢izgi kalinhigr 6zellikleri program
tarafindan varsayilan deger olarak “By Layer” degerine atanir. Bu da nesneye “rengini, ¢izgi
tipini ve ¢izgi kalinhigini katmandan al!” anlamina gelmektedir. Kullanici her nesneyi ilgili
katmanda cizer ve renk, cizgi tipi ve kalinhigi i¢in katman ozelliklerini degistirir. Bir
katmanda hangi ozellikler secilmis ise o Ozellikler katmandaki tiim nesnelerin ayni
ozellikleri tasiyacagim gosterir. Ornegin katmandaki bir ¢izgi mavi renkli ise o katmandaki
tiim ¢izgiler mavi renkli goriiniir. Yeni katman olusturduktan sonra bu katmana ait ¢izgi tipi,
rengi gibi 6zellikler agilan Layer Properties Manager diyalog kutusunda yapulir.

2.3. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Cizgi Cesitleri
2.3.1. Cizgi Cesitleri

Teknik resim ve elektrik-elektronik meslek resimlerinde ¢ok ¢esitli ¢izgi stilleri
kullaniimaktadir. Ornegin, zayif akim tesisatlarimn semalarini gizerken agik semada diiz
¢izgi kullanirken kapali sema ¢izimlerinde kesikli-noktah ¢izgi stili kullanilir. Bazi elektrik
hatlar1 kalin, bir kismi ise ince ¢izgilerle gosterilir. CAD programi bize onlarca degisik ¢izgi
stilini kullanarak ¢izimlerin hazirlanmasina olanak verir.

2.3.2. Cizgi Cesitlerinin Secilmesi
Cizgi ayarlarim degistirmeden Once yapilan degisikliklerin ¢izim alaninda
goriintiilenmesi i¢in bazi ayarlarin yapilmasi gerekmektedir.
CIZGi OZELLESTIRME

AYARLARININ
GORUNMESI

. LA -e-+poa=

Fotograf 2.14: Cizgi ayarlarimin goriintiilenmesi

> Durum barda bulunan 6zellestirme (Customization) sekmesine tiklanur.
> Ozellestirme meniisiinden Lineweight sekmesi aktif yapilir.
> Durum bara gelen ¢izgi ayar goriintiileme {izerine tiklanarak aktif yapilir.

izgi ayarlar1 Home serit meniisiinde bulunan “Properties” butonuna tiklanarak
gl ay § P
yapilr.
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B eylayer
ByLayer
Match
i BylLayer

> |Transparency 0

List

Properties
Fotograf 2.15: Properties (ayarlar) cubugu

Herhangi ¢izginin ayarlarinin  degistirilmesi ¢izim iizerindeki tiim ¢izgilerin
degismesine neden olur. Yapilan ¢izime farkli kalinlik ve standartlarda gizgiler eklenmek
istenirse katman (layer) eklenerek gerceklestirilir. Bu sekmede ¢izgi o6zellikleri standart
olarak (Bylayer) gelir. Degisiklik yapilmak istenirse ilk sekmeden rengi, kinci sekmeden
cizgi kalinlig1 ve tigiincli sekmeden de ¢izgi tipi degistirilebilir (Fotograf 2.16).

B Bylayer ‘ . EAEES

Byl
B Bylayer = P

B Bylayer
ByLayer

Il ByBlock ByBlock yLay

Default

0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm

= ——Bylayer

] — Bylayer

T 1T -
. — ByBlock
EEEREEN iS i y
Index Colors 018 mm .
CEEE T — Continuous
0.25 mm

" More Colors...

Lineweight Settings...

Fotograf 2.16: Cizgi ayar cubugu ayarlari
Cizgi tiplerinden daha fazlasina ulasmak i¢in:
»  Diger (Other) secenegine tiklanir
> Ekrana gelen pencereden Yiikle (Load) butonuna tiklanir.

»  Ekrana gelen pencereden (Load linetypes) istenilen ¢izgi tipi segilir ve Tamam
(OK) butonuna tiklamir ve ¢izgi tipi kullanim tipi olarak yiiklenmis olur.

133



Lnstype fRern
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150 bng-desh doubledat ____
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150 lorg dah shad dash -

Fotograf 2.17: Cizgi tipi yiikleme
2.3.3. Cizgi (Line) Cizme

2.3.3.1. Koordinat ve A¢1 Sistemi

Diizlemde, se¢ilmis ve birbirine dik iki eksenin olusturdugu kartezyen (dik) konum
diizeneginde (koordinat sisteminde), bir P noktasinin konum sayilari (koordinatlari)
eksenlere dik uzakliklar olan x ve y’dir. P noktasinin konumu P(x, y) seklinde gosterilir
(Fotograf 2.18).

Quadrant Il 4 Quadrant |
y-hxip )
—x-coordinate
[ry-coordinate
olrigin
-
- - - -
X-3Xi$
Quadrant lil Y Quadrant IV

Sekil 2.1: Koordinat sistemi

Tiim CAD programlar1 vektorel ¢izim programlaridir ve koordinat sistemi tizerinde
calisir. CAD programi bize oldukga biiylik bir caligma diizlemi sunmaktadir. Bu 3 boyutlu
bir diizlem olarak goriilebilir. Bu modiildeki uygulamalar 2 boyutlu ¢calismalardan olusacag:
icin boyutlu diizlem olarak goriiliip bu koordinat sisteminin 0,0 noktas1 baslangic olarak
kabul edilecektir. Koordinat sistemi, bir noktanin bir diizlem tizerindeki yerini belirlemek ve
bulmak i¢in kullanilan 2 ve 3 boyutlu noktasal sistemlerdir.
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180 = * ()

—  J
270"
Sekil 2.2: Aci sistemi

Agc1 sisteminde de koordinat sisteminin acisal seklidir. Ag¢1 yonii saat yoniiniin tersi
seklindedir (Sekil 2.2).

XY Z

13,0113, 10.0124, 0.0000 MODEL

P(0,0,0)

Sekil 2.3: Farenin koordinat diizlemindeki yeri

2.3.3.2. Line ile Cizgi Cizme
Cizgi komutunu kullanabilmek i¢in;

> Serit meniide bulunan home sekmesinden line cubugu segilir.

> Komut satirina L (L harfi) yazilir ve klavyeden Enter tusuna basilir.
> Kullammu;

. Cizim alani tizerinde istenilen koordinata baslangi¢ noktasi tiklanir ya da
komut satirma X, Y koordinat1 girilir.
o fkinci bir noktaya tiklanir. Cizilmek istenilen ¢izgi bitti ise klavyeden

Enter tusuna basilir ya da ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.
Cizgiye devam etmek i¢in diger koordinatlara tiklanarak devam edilir.
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oldu.

Ornek 1:

> Komut satirina L harfi yazilir ve Enter tusuna basilir.

> Cizgi baslangi¢ noktasini seginiz ----LINE Specify first point: 0,0 yazilir ve
Enter tusuna bastlir.

> Cizgi sonu noktasi se¢iniz ----LINE Specify next point: 100,100 yazilir ve Enter
tusuna basilir.

> Enter veya ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.

}

Sekil 2.4: LINE komutu

Yukaridaki islemin sonucunda [0,0] ve [100,100] noktalar1 arasma bir ¢izgi ¢izilmis

Ornek 2:

YVVVVVYY

Komut satiri: L harfi yazilir ve Enter tusuna bastlir.

Calisma ekraninda bir noktaya tiklayiniz.

Klavyeden 50 giriniz, TAB tusuna basiniz ve 45 yazip Enter tusuna basimiz.
Klavyeden 50 giriniz, TAB tusuna basiniz ve 135 yayip Enter tusuna basiniz.
Klavyeden 50 giriniz, TAB tusuna basiniz ve 135 yayip Enter tusuna basiniz.
Klavyeden 50 giriniz, TAB tusuna basiniz ve 45 yazip Enter tusuna basimiz.
Enter veya ESC tuslarinda birine basarak komutu sonlandirmiz.

Sekil 2.5: Line komutu (uzunluk ve a¢1) girisi
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Ornek 3: Asagida verilen sekli serbest sekilde ¢iziniz.

YVVVVVYY Y

Y V VY

Sekil 2.6: Line komutu ile serbest ¢cizme

Komut satiri: L harfi yazilir veya ara¢ gubugundan Line secilir ve Enter tusuna
basilir.

Ortho kisminin aktif oldugundan emin olunuz.

Calisma ekraninda sol alt kdseden baslanacak sekilde bir yerde tiklanir.

Oku saga dogru gatiriiliir; 100 yazilir ve Enter tusuna basilir.

Oku asagi dogru gotiiriiliir; 10 yazilir ve Enter tusuna basilir.

Oku saga dogru gotiriiliir; 50 yazilir, Tab tusuna basilir 45 yazilip Enter yapilir.
Oku sola dogru gotiriilir; 50 yazilir, Tab tusuna basilir 135 yazilip Enter
yapilir.

Oku asag1 dogru gétiiriiliir; 10 yazilir ve Enter tusuna basilir.

Oku sola dogru goétiiriiliir; 100 yazilir ve Enter tusuna basilir.

Oku baslangi¢ ¢izginin oldugu noktaya getirilir ve farenin sol tusuna basilir ve
Enter yapilip iglem sonlandirilir.
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Asagida birlikte azimle ilgili atasozii ve deyimler verilmistir. Bunlarin
aciklamalarim altina yazimz.

1. Tirk karir, kilic1 karimaz.

Azimle ilgili iinlii Kisilerin s6zlerini arastirip sinifta arkadaslarimz ile paylasimz.

Ornek:

Yapmakta 1srar ettigimiz sey gitgide kolaylasir, isin niteligi degismez; ama bu isi
yapma yetenegimiz artar.
Ralph Waldo Emerson
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2.4. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Cizgi Bicimlendirme
2.4.1. Cizgi Bicimlendirme (Modify) Islemleri

Cizgi cizildikten sonra ¢izgi iizerinde tasima, dondiirme, kirpma, silme, kopyalama,
aynalama, kose yumusatma, uzatma, boyutlandirma, c¢ogullama ve ofset islemleri
gergeklestirilebilir.

2.4.2. Cizgi Bicimlendirme Tle Tlgili Komutlar
2.4.2.1. Move (Tasima) Komutu

Bu komut, se¢ilen nesneleri, bulunduklar1 koordinattan, baska bir koordinata tasimak
icin kullanilir. Nesne segildikten sonra yer degisimi igin bir temel nokta ve bu temel noktanin
yeni yerlesim noktasi isaretlenerek tasima islemi gergeklestirilir.

> Serit ara¢ ¢ubugundan Move tiklanir.

Tasmacak nesne pencere i¢ine alinarak segilir.

Enter tusuna basilarak se¢cim tamamlanir.

Tasinacak nesnenin bir noktasina tiklanir

Tasmacak koordinata tiklanarak tasima islemi gerceklestirilmis olur.

VVVY

Not: Tasima islemi yatayda ve dikeyde gerceklestirilmek istenirse klavyeden F8 tusu
ile dik ¢izim (Ortho) aktiflestirilebilir.

2.4.2.2. Rotate (Dondiirme) Komutu

Bu komut, secilen nesneleri, temel bir nokta etrafinda girilen a¢1 kadar saat yoniiniin
tersi yoniinde dondiirme islemini gerceklestirir.

> Serit ara¢ ¢ubugundan Rotate tiklanir.

Dondiiriilecek nesne pencere icine alinarak segilir.

Enter tusuna basilarak se¢cim tamamlanir.

Dondiirme islemi igin bir merkez noktasi segilir.

Dondiirme agis1 girilir ve Enter tusuna basilarak nesne dondiirme iglemi
tamamlanir.

VVVY

Not: Dondiirme islemi yatayda ve dikeyde gerceklestirilmek istenirse klavyeden F8
tusu ile dik ¢izim (Ortho) aktiflestirilebilir.
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2.4.2.3. Kirpma (Trim) Komutu
Bu komut, ¢izgilerin istenilen kisimlarini kirpmak i¢in kullanilir.

> Serit arag ¢ubugundan Trim tiklanir.

> Kirpilacak nesne tiklanarak segilir. Burada sadece bir ¢izgi veya kapali bir sekil
secilebilir.

> Enter tusuna basilarak se¢im tamamlanur.

> Kirpilmak istenilen parcalar iizerine tiklanarak islem gerceklestirilir. Parca
lizerine kursor getirildiginde iizerinde kirmuzi X isareti ¢ikan pargalar
kirpilabilir.

> ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.

Select object to trim or shift-select to extend or  [3]

Sekil 2.7: Trim komutu uygulanisi

Not: Trim sekmesine tiklandiktan sonra Enter tusuna basilirsa nesne iizerinde se¢im
yapmadan kirpma iglemi gerceklestirilebilir.
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2.4.2.4. Uzatma (Extend) Komutu

Bu komut, g¢izgilerin istenilen kisimlarini belirli bir smira kadar uzatmak igin

kullanilir.

>

>

Serit ara¢ ¢ubugundan Extend tiklanir.

Uzatilacak nesne tiklanarak secilir. Burada sadece bir ¢izgi veya kapali bir sekil
secilebilir.

Enter tusuna basilarak se¢cim tamamlanir.

Uzatmak istenilen parcalar iizerine tiklanarak islem gergeklestirilir. Cizgi
lizerine kursor getirildiginde ¢izgi uzatilacak noktaya kadar kesik ¢izgi haline
doniisiir tiklandiginda uzatma islemi tamamlanir.

ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.

Not: Extend sekmesine tiklandiktan sonra Enter tusuna basilirsa nesne iizerinde se¢im
yapmadan uzatma islemi gerceklestirilebilir.

Select object to extend or shift-select to trim or
I

Sekil 2.8: Extend komutu uygulanisi

2.4.2.5. Copy (Kopyalama) Komutu

Bu komut, segilen nesneleri kopyasinin alinarak ¢ogullamak i¢in kullanilir.

>

VVVY

Serit ara¢ gubugundan Copy tiklanir.

o
o

Kopyalanacak nesne pencere igine alinarak segilir.

Enter tusuna basilarak se¢cim tamamlanir.

Kopyalama islemi i¢in bir nokta tiklanarak segilir.

Yapistirilmak istenilen koordinat tiklanarak segilir ve Enter tusuna basilarak
nesne kopyalama islemi tamamlanir.

Not: Kopyalama islemi yatayda ve dikeyde gergeklestirilmek istenirse klavyeden F8
tusu ile dik ¢izim (Ortho) aktiflestirilebilir.
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Ortho: 356517 = 0°

Sekil 2.9: Kopyalama (Copy) komutu uygulanisi
2.4.2.6. Mirror (Aynalama) Komutu

Bu komut, segilen nesneleri aynalama islemi ile bir kopyasim olusturmak igin
kullanilir.

> Serit ara¢ ¢ubugundan Mirror tiklanir.

Aynalanacak nesne pencere i¢ine alinarak segilir.

Enter tusuna basilarak se¢cim tamamlanir.

Aynalama islemi i¢in bir nokta tiklanarak segilir.

Fare ile X veya Y koordinatinda kaydirilarak aynalama ekseni tiklanarak segilir.

VVVY

Not: Aynalama islemi yatayda ve dikeyde gergeklestirilmek istenirse klavyeden F8
tusu ile dik ¢izim (Ortho) aktiflestirilebilir.

I Endpoint: 13.2079 < 0°

Sekil 2.10: Aynalama (Mirror) komutu uygulanisi
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2.4.2.7. Fillet (Yuvarlatma) Komutu
Bu komut, nesnelerin kdsenin bir yarigapta yumusatilmasini saglar.

> Serit ara¢ ¢ubugundan Fillet tiklanir.

Chamfer

> Komut satirina R (Radius) harfi girilerek yumusatma yarigap: girilir. Varsayilan
yarigap degeri 0 (Sifir) birimdir.

> Yumusatilacak nesne tiklanarak secilir. Burada sadece bir kdse veya kapali bir
sekil secilebilir. Yumusatilacak kisim silinerek atilir.

> ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.

2.4.2.8. Chamfer (Kestirme) Komutu
Bu komut, nesnelerin koselerinin pah kirilmalarini saglar.

> Serit ara¢ ¢ubugundan Chamfer tiklanir.

Chamfer

Komut satirma D (Distance) harfi girilir. Kosenin ilk ve ikinci ¢izginin kirilma
uzunluklar girilir.

Pah kirilacak kdsenin ilk kenar1 sonrada ikinci kenar1 tiklanr.

Kestirme yapilan kisim silinir.

ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.

VVYV V¥V

Sekil 2.11: Aynalama (Mirror) ve kestirme (Chamfer) komutlar: uygulanisi
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2.4.2.9. Scale (Boyutlandirma) Komutu

Bu komut, segilen nesnelerinin boyutlarinin degistirilmesi iglemini gergeklestirir.

>

VVVY

Serit ara¢ gubugundan Scale tiklanir.

Boyutlandirilacak nesne pencere igine alinarak segilir.

Enter tusuna basilarak se¢cim tamamlanir.

Boyutlandirma islemi i¢in bir nokta tiklanarak segilir.

Komut satirina yilizde olarak oran girilir (6rnegin nesne %70 kiigiiltiilecek
komut satirma: 0.7 girilir) ve Enter tusuna basilir.

Not: Boyutlandirma islemi yatayda ve dikeyde gerceklestirilmek istenirse klavyeden
F8 tusu ile dik ¢izim (Ortho) aktiflestirilebilir.

Sekil 2.12: Boyutlandirma (Scale) komutu (%50) uygulanisi

2.4.2.10. Offset (Ofset) Komutu

Bu komut, bir ¢izgiyi referans alarak ¢izgi yatay ise yatayda dikey ise dikeyde
istenilen uzakliga aynisini kopyalar.

>

vV VY

>

Serit ara¢ gubugundan Offset tiklanir.

Cizgi kag birim uzaga kopyalanacaksa klavyeden girilir ve Enter tusuna basilir.
Ofsetlenecek ¢izgi fare ile isaretlenir.

Cizgi yatay konumda ise altina veya iistiine, ¢izgi dikeyde ise sagina veya
soluna tiklanarak ¢izginin kopyasi (ofseti) olusturulmus olur.

ESC tusuna basilarak komut sonlandirilir.

Not: Ofset islemi yatayda ve dikeyde gerceklestirmek i¢in klavyeden F8 tusu ile dik
¢izim (Ortho) aktiflestirilir.
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Sekil 2.13: Ofset (Offset) komutu 5 birim uygulanisi
2.4.3. Birden Fazla Cizgiyi Gruplamak

Cizimdeki nesneleri birbirine baglama veya bir arada tutmaya yarayan bir komuttur.
Kopyalama veya tagimalarda kolaylik saglar.

Kullanimi:

Command: Group

Object grouping diyalog kutusu agilir.
Grup ismi yazilir.

Create Grup ikonu tiklanir.

Mouse ile gruplandirilacak gizgiler segilir.
OK ile islem tamamlanir.

VVVVYVYY

Grup islemi yapilan tiim ¢izgiler beraberce secilir, kopyalanir, tasinir ve silinir.
2.4.4. Cizginin Kullanildig1 Yere Gore Uygulamalar

Elektrik-elektronik proje ¢izimlerinde her bir cihazin ayri bir sembolii vardir. Ayrica
bu cihazlarm baglanti1 hatlar1 da projelerde kapali sema olarak gosterilir. Elektrikli cihaz
baglantilar1 kullanildiklar1 yere, besleme gerilimlerine, calisma prensiplerine gore ayr1 ¢izgi
cesitleri ile gosterilir.

Elektrik tesisat projelerinde topraklama, linye, sorti, telefon, televizyon hatlar1 gibi
hatlarin ¢izimleri standartlagsmistir. Fakat kapali devre kamera sistemleri, yerel ag baglantisi
(data) hatlar1 gibi zayif akim tesisatlarinin cihaz gosterimleri standartlasmis olsa da baglanti
hatlarinin ¢izimleri heniiz bir standart hiline gelememistir. Bunlarla ilgili ¢izim ve ¢aligmalar
ilgili 6grenme faaliyetlerinde islenecektir.

Sekil 2.1°de baz1 standartlasmus ¢izgi stilleri ve kullanildig: yerler gdsterilmistir.
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—_—_—— — — — — Zil tesisatl hatt

o — Telefon hattl

Televizyon hatt

———— = — = — — — — — — — Topraklama haft

220 V aydinlatma- priz ,linye-sorti hatti

Sekil 2.14: Elektrik tesisatlarinda kullanilan c¢izgi tipleri

Not: Sistemde olmayan bir layer listesi olusturmak i¢gin sirasiyla su sekilde yapabiliriz:

1.
2.

Layer Properties tizerinde olan ¢izgiler iizerinde oynamak ve degistirmek
Lin dosyasi lizerinde yeni bir komut dizilimi eklemek

Bazi tesisat hatlar1 ozel isimlendirmeler mevcut oldugundan ikinci secenegi
kullanmamiz gerekecektir. Simdi sirasiyla neler yapilacagim inceleyelim:

a)

AutoCAD yaziliminin bulundugu klasor iginde “acad.lin” dosyast aranir. Bu
dosya Support klasoriiniin i¢inde olabilir. Buldugunuzda birlikte a¢ deyip not
defteri ile aciniz.

“ R 0+ Aoa CAT 2000 1+ w o
Artion Sesthiialente Cokw lcom Mot Hegileren T Toud wetle
~ |
@ Dovsy O
(5) ESET St Security de tva PAT
M DU MAON = 8 LT st Oeirgmig secesmbies 9 Aty
| | it ) |
Numusio pepley .
=OWiilAn .
[ .
W gt wrwd ot scod gt mes P Ko ] A amemantNe|
Kopywa Sht et
Kikryol gt
A Verrcen adiands
Ogetider
| Ozetiebe )
T .
o e CPrTTa in_{Givt Ar oo fow AcPvatMonous AP er thaceimniy AcPealon_ligtn ACSOCmAMMD «
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b)  Actiginiz not defterini inceleyiniz. Ust kisimlarda ¢izgilerin komutlar:
goriilmektedir. Bizim i¢in yazacagimiz komutlarin yeri en alt kisimlardadir.

T ~ _cEm

Dosya Digen Bgim Goinimn  Yarden

i
35 MLoCAD Limetype Definition file
H Yersion 3.9

Copyright 2215 Autodesk, Inc, All rights reserved.

Use of this software is subject to the teres of the Autodesk license
agroosont provided at the tise of imstallaticn or download, or which
otherwise accompanios this software in either electronic o hard copy form?

Bilglendirme

Note! in order ta ease migration of thic file when upgrading

to a future version of AutofAD, 1t is recossonded that you add

your customlizations to the User Defised Linetypes soection at the
35 ond of this flle,

i
CHORDER, Bordee L . e e >

A8,-.23,.%,-. 23 Programda olan komutiar

*BORDER2, Border (. 5x) N . 0Al® . e Y >
Ny e 25,-4125,.25,-.125,08,-.12%
"BORDERX2 ,Bocder (2x) ' ' >

A,1.9,-,5,1,8,-.5,8,-.5

"CENTER,Center B I . >
ALL.25,.25,.25, .25

®CENTER2,Center (.5¢) —ie

A, 7S, 125,135,125

TCENTERX2,Conter (Ix) =8 =
£,2.5,-.5,.5,-.5 >

c)  En alt satira gegilir ve komut yazilarak kaydedilir. Asagida komut 6zelligi ve
goriinligii verilmistir. Bagka bir yerden de yiiklenebilir. Yapmaniz gereken bog
not defteri acip komutu yazip “*.lin” seklinde kaydedip linetype iizerinde iken
Load kismindan segebilirsiniz. Birden ¢ok komut aym dosyada olabilir.

*TELEFON, TELEFON ----Te-o-Tooe-Toee-Tooee Tome T
A12.7,-5.08, ["T”, STANDARD, $=2.54, U=0.0, X=-2.54, Y=-1.27],-6.35

-  Luad o Bluad Unesypes

= Dusryen redirfiesi] -~ wime———l

Lreted weymer
Acaistas Lrotifen
" Laehie Apesrss  Desoghas

Lranye Deaysn .o 5% AR ® T

FELEFON| TELEFON —T T =7 © M AdEel v

PraxTCM gt Praeoe =
PP ANTOM Priscee (Sw _____
PN TOMY = Prowaces (v

yers bir not defteri (le Kaydedip onur T R R e T

lzerinden sokisme

o Cacsl Lead te
= Gt )

Olusan Caxn

*TELEVIZYON, TELEVIZYON TV TV TV TV
A12,-3, ['TV", STANDARD, S=3,U=0.0,X=-3,Y=0],-3

147



TV TV TV TV
Boslul
Ve I“ w ¢ "'~'|""': l Cizgs nastl pdritnecek burava ¢iz > Tekrarianan kst
*“TELEVIZYON, TELEVIZYON TV __TV___TV__TV___ TV ™ TV

A3, ["TVY, STANDARD, §=3,U=0.0,X~-3,Y~0],-3
Ara

Kisms alimhk Koordinatlur
|

1smi Yazinmn Ozellik kism

Crzgt sonrast bogluk mktan . ~ -
Y az1 sonyast bosluk

Cizginin uvunlugu

e O fotate ¥ tvm gd A R
Copy M Mo y = ol 8 a3
Lanjer
[ BT IET RN TR I SRR vovcdes & chonce of faers and Lips 5emtogs delined b the
Vg FING D myes cumeTt
- LAYER
Preas £1 for mare help

Uyari: Bazi cizimlerinizde yukaridaki durum gerekebilir. Ornegin; TV, Telefon
hatlarinda yazilarmn hat i¢ginde belirtilmesi gibi

2.5. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Cizim Uzerine Yaz1 Ek-
leme

Iki boyutlu ¢izim programinda ¢izim alanina yazi eklemek i¢in Text komutu kullanilir.

> Serit meniide Home sekmesinden Text butonuna tiklanir ya da komut satirma T
harfi yazilip Enter tusuna basilir.
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> Text tizerine tiklandiginda ¢ok satirli yazi (Multiline Text) ve tek satir yazi
(Single Line Text) gelir. Caligma alanina fare ile bir kutu ¢izilir. Bu islemden
sonra serit meni tizerinde Yazi Diizenleme (Text Editor) agilir.

cutwe  Teedef [ N

> Yazinin boyutu (Text Heigh) sekmesinden ayarlanir.

Sekillendirme ¢ubugundan (Formatting) yazi tipi, yazi rengi, kalin yazi, italik
yazi, alt1 ve Uistii ¢izgili yazilar eklenebilir.

Paragraf (Paragraphy) c¢ubugundan yazinin metin kutusundaki konumu
(Justification) ayarlanir.

Sembol eklenmek istenirse Symbol butonuna tiklanarak eklenebilir.

Yazi islemini sonlandirmak i¢in Close Text Editor tiklanarak yazi komutu
sonlandirilir.

vV V V¥V

Ornek: Cizim alaninda metin kutusu i¢ine ISOCPEUR yazi formatinda 12 punto italik
olarak “iki boyutlu ¢izim programi1” yaziniz.

Text butonuna tiklanir.

Text height butonu ile yazinin puntosunu 12 olarak ayarlanir.

Format ¢ubugundan yazi tipi olarak ISOCPEUR, kalin yazi ve italik yazi
formati segilir.

Yazi editoriiniin en saginda bulunan Close Text Editor tiklanir.

Iki Boyutlu Cizim Programi

vV VVYV

Sekil 2.15: Yazi 6rnegi
2.6. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Geometrik Sekil Cizim
2.6.1. Cember (Circle) Cizmek

Home Serit meniisii altinda bulunan Circle butonuna tiklanarak ya da komut satirma
Ci harfleri yazilarak ¢ember ¢izilebilir.

] §
CIPMODE
Circle

¥ >~ Ci
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> Circle tiklandiginda asagiya agilir meniiden ¢izilecek ¢emberin tip secilebilir.
Yaricap, cap, iki noktadan, li¢ noktadan, iki teget bir yarigap ve li¢ teget
¢cemberler ¢izilebilmektedir.

. Center, Diameter

‘ 2-Point

Fotograf 2.18: Cember tipleri

Cizim alaninda bir koordinata tiklanir.

Cember tipi segilmez ise yarigap tipi secili olarak gelir.

Yaricap degeri klavyen girilerek Enter tusuna basilir. Enter tusuna basildiginda
¢ember komutu sonlanir.

vV VY

Ornek: Cizim alanma iki ¢ember ¢iziniz. 1. ¢ember yarigapi 30 birim, 2. gemberin
yarigap1 15 birimdir. Iki cember arasindaki mesafe 80 birimdir. Uglincii cemberi 1 ve 2 no.lu
cemberlere teget, yarigap1 30 birim olacak sekilde ¢iziniz.

Sekil 2.16: Cember érnegi
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2.6.2. Yay (Arc) Cizmek

Home serit meniisiinde bulunan Arc butonuna tiklanarak ya da komut satirma Arc
yazilarak yay cizilebilir.

SEARCHSEEK
~ARCHIVE

Fotograf 2.19: Yay komutu

Arc butonu tlizerinde bulunan asagiya agilir meniiden basla, merkez, son (Start,
Center, End) yay tipi secilir.

Calisma alaninda bir koordinata yayin baslama noktasi tiklanir.

Yayin yarigap1 klavyeden girilir.

Son olarak yayin dénme agisi klavyeden girilerek yay komutu tamamlanir.

VVY V

Ornek: Yaricap1 30 birim olan 117 derece bir yay ¢iziniz.

Sekil 2.17: Yay ornegi
2.6.3. Dikdortgen (Rectangle) Cizmek

Home Serit meniisii altinda bulunan Polygon butonunun yanindaki oka tiklayarak
acilir meniiden dikdortgen (Rectangle) tiklanarak ¢izilebilir.

- Rectangle

. Polygon

Fotograf 2.20: Dikdértgen komutu
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Polygon butonu {izerinde bulunan asagiya agilir meniiden Rectangle secilir.
Calisma alaninda bir koordinata dikdortgen baglama noktasi tiklanir.
Dikdortgenin yatay uzunlugu klavyeden girilir.

TAB tusuna tiklanir ve dikdortgenin dikey uzunlugu girilir.

Enter tusuna basilarak dikdortgen komutu sonlandirilir.

VVYVYVYY

Ornek: Yatay uzunluk 30 birim, dikey uzunluk 20 birim olan bir dikdértgen ¢iziniz.

Sekil 2.18: Dikdortgen ornegi
2.6.4. Cokgen (Polygon) Cizmek

Home Serit meniisii altinda bulunan Polygon butonunun yanindaki oka tiklayarak
acilir meniiden ¢okgen (Polygon) tiklanarak ¢izilebilir.

C-u Rectangle

. Polygon

Fotograf 2.21: Cokgen komutu

Polygon butonu iizerinde bulunan asagiya agilir meniiden Polygon secilir.
Klavyeden ¢okgenin kosegen sayist girilir ve Enter tusuna bastlir.

Caligma alaninda bir koordinata ¢okgen baglama noktasi tiklanir ve Enter tusuna
bastlir.

> Cokgenin yaricap uzunlugu klavyeden girilir ve Enter tusuna basilarak komut
sonlandirilir.

Y V VY

Ornek: Yaricap1 10 birim olan bir yedigen ¢iziniz.

Sekil 2.19: Yedigen 6rnegi
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2.7. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Geometrik Sekillerin
Ol¢iilendirilmesi

2.7.1. Olgiilendirme

CAD programinda olgiilendirme islemleri Annotation sekmesinden yapilmaktadir.
Serit meniilerden Home alt meniisiinde bulunan segilir.

A [

Text Dimension
T HEH

Annotation «

| -

|
Il

Fotograf 2.22: Olgiilendirme sekmesi

2.7.2. Dogrusal (Linear) Olgiilendirme

> Dogrusal (Linear) dl¢iilendirme islemi igin:
> Annotation sekmesinin sag {istiinde bulunan 6lgiilendirme (Dimension) butonun
yaninda buluna oka tiklanarak dogrusal (Linear) segilir,

> Olgiilecek cizgilerin yatay ve dikey iz diisim uzunluklarini &lgmek igin
kullanlir,

> Olgiilecek ¢izginin baglama ve bitis noktalarina tiklanir. Fare yatay veya dikey
eksenlerde kaydirilarak olgek cizgiden uzaklastirilir.

Sekil 2.20: Dogrusal él¢iilendirme
2.7.3. Hizah (Aligned) Ol¢iilendirme

Hizali (Aligned) ol¢iilendirme islemi igin:

> Annotation sekmesinin sag tstiinde bulunan 6l¢iilendirme (Dimension) butonun
yaninda buluna OK’a tiklanarak hizali (Aligned) secilir,
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Olgiilecek cizgilerin gercek uzunluklarmi dlgmek i¢in kullamlir,
Olgiilecek cizginin baslama ve bitis noktalarma tiklanir. Fare calisma sayfasinda
kaydirilarak 6l¢ek ¢izgiden uzaklagtirilir.

Sekil 2.21: Hizah o6l¢iilendirme

2.7.4. Ac1 (Angular) Olgiilendirme

Ac1 (Angular) dlciilendirme islemi igin:

>

Y V VY

Annotation sekmesinin sag iistiinde bulunan 6l¢iilendirme (Dimension) butonun
yaninda bulunan oka tiklanarak A¢1 (Angular) secilir.

AL
—i

Iki ¢izgi arasindaki ac1y1 8lgmek igin kullanilir.
Ac1 (Angular) tiklandiktan sonra 6nce birinci ¢izgi sonra ikinci ¢izgi segilir.
Fare iki ¢izgi arasinda kaydirilarak uygun bir noktaya kadar ¢ekilerek tiklanir.

Sekil 2.22: Agi olciillendirme

2.7.5. Yay (Arc) Olgiilendirme

Yay (Arc) dlciilendirme icin:

>

YV VY

Annotation sekmesinin sag tstiinde bulunan 6l¢iilendirme (Dimension) butonun
yaninda buluna oka tiklanarak yay (Arc) segilir.

=+
F -

f

Yayin uzunlugunu 6dlgiilendirmek i¢in kullanilir.
Yay olciilendirme segildikten sonra yayin iizerine fare ile tiklanir.
Fare yayin dig kismina kaydirilarak dl¢ii yaydan uzaklastirilir.
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Sekil 2.23: Yay ol¢iilendirme

2.7.6. Yaricap (Radius) ve Cap (Diameter) Olgiilendirme

>

>
>
>

Annotation sekmesinin sag iistiinde bulunan &lgiilendirme (Dimension) butonun
yaninda buluna oka tiklanarak ¢ap ya da yarigap segilir.

Cap ya da yaricap secildikten sonra gemberin iizerine fare ile tiklanir.

Fare ¢emberin i¢ ya da dig kismina kaydirilarak 6l¢ii cemberden uzaklastirilir.
Olgii iizerindeki R harfi yarigap, Q harfi ¢ap1 gosterir.

Sekil 2.24: Cap ve yaricap ol¢iilendirme

2.8. iki Boyutlu Cizim (CAD) Programinda Tarama Yapma

Hatch komutu ile yapilan ¢izim istenilen tarama cesidine goére taranir. Bu komutta
dikkat edilmesi gereken tarama yapilacak alanin kapali bir alan olusturmasidir.

>

¢ Watch Oerson

“ iﬂ.\v X

o AESUNNE frectaee

egart

Fotograf 2.23: Hatch komutunun ribbon ¢ubugu

Hatch komutu birg¢ok yolla ulasilir:
o Ribbon: Home Tab = Draw Paneli = Hatch simgesi
o Menii: Draw Menii = Hatch

. Toolbar: —‘[
) Komut: HATCH
J Kisayol: H
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Bu komutu birer farkli 6rnek iizerinden inceleyelim.

Ornek — 1: Asagida verilen hatch ile ilgili islemleri gergeklestiriniz.

>

>

>

>

Asagida verilen ornek sekli ¢iziniz.

Hatch simgesine tiklayiniz. Ekranda Pattern kisimda SOLID (diiz renk igin

kullamlir) yerini tiklayiniz. Seklin i¢ini hangi renge doniistiirmek isterseniz sag
taraftaki renk kisimdan rengi se¢iniz.

. AZE)

Mare. N A wibiazd Apssz BV I rres Fagremes Toss
-« WS
. . - = B sosow

ME AGUT ANESR
» L .
Fatvpes

P S—

Thowiarte

Fareyi kapali seklin i¢ine gtlriiniiz ve farenin sol tusuna bir kere basarak
renklestiriniz. Fareyi diger alana goétiirerek ayni islemi yapiniz.

I. islem sonu 2. 1slem sonu

Islemi tamamlamak icin Enter tusuna basmamiz yeterlidir.
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Ornek — 2: Asagida verilen hatch ile ilgili islemleri gergeklestiriniz.

> Asagida verilen ornek sekli ¢iziniz.

> Hatch simgesine tiklayiniz. Ekranda SOLID diginda olan sekillerden SWAMP
seciniz. Rengini, ¢izgi kalinlig1 ve agisii yandan secebilirsiniz.

¥ P * F - e lunguesry
v B oo - e
* W *M

> ilgili sekil yerlerinde fareyi gotiirerek bir kere sol tusuna tiklamamiz yeterlidir.
Islemi tamamlamamiz i¢in Enter tusuna basmamiz yeterlidir.
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Asagidaki  Uygulama Faaliyeti 1’y1 tamamladiginizda geometrik — sekilleri
cizebileceksiniz.

| Uygulama Faaliyeti-1 | Geometrik Sekillerin Cizilmesi |

Uygulama Uygulama
Adi No
Amac: Bilgisayar baginda ¢alisirken is sagligi ve giivenligi tedbirlerine 6zen gostererek
geometrik sekillerin ¢izimini teknik resim kurallar1 ¢ergevesinde iki boyutlu CAD ¢izim
programinda ¢izmek.

Geometrik Sekillerin Cizilmesi 1

Devre Semasi.

GEOMETRIK (CIZIMLER

| ™ A
SRy
O BNZS

St B s

._.
=)
]
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Kullamlacak Ara¢ Gerecler:

»  Bilgisayar ve donanim
> iki boyutlu CAD ¢izim programi
> Kagit ve kalem
Islem Basamaklan Oneriler
> Is giivenligi ile ilgili gerekli onlemleri Is giivenligi ile ilgili kurallari

alimz.
Is onliigiinii giyiniz.

okumalisiniz.
Ogretmeninizden yardim istemelisiniz.

CAD programini ¢alistirip yeni bir
caligma sayfasi aginiz.

YV VYV V|V V

Is giivenligi ile ilgili gerekli onlemleri
almalisiniz.

Bilgisayar ekrani1 goz hizasinda olacak
sekilde ayarla malisiniz.

Belinizin dik durmasini desteklemelisiniz.
Caligma sayfasi igin gerekli ayarlamalari
yapmalisiniz.

Cizgi bigimlendirme islemlerini
yapiniz.

A\

A\

Yukarida verilen sekillerdeki ¢izgileri
Ol¢iilerine uygun olarak ¢izmelisiniz.
Modify ara¢ ¢gubugundaki araglari
kullanmalisiniz.

Cizim lizerine yaz1 ekleme islemini
yapiniz.

Yukaridaki GEOMETRIK CIZIMLER
yazisini norm yazi ile ISOCTEUR
formatinda yazmalisiniz.

Geometrik sekillerin ¢izimlerini
yapiniz.

Yukaridaki sekillerde bulunan Polygon,
Cember, Yay (Arc) cizimlerini
gerceklestirmelisiniz.

Geometrik sekillerin 6l¢iilendirmesini
yapiniz.

Uygun 6l¢iilendirme modlarin1 Annotation
ara¢ ¢gubugundan secerek
gerceklestirmelisiniz.

Katman (Layer) olusturunuz ve katman
ozelliklerini ayarlayiniz.

Calisma sayfaniza 2 adet katman
olusturmalisiniz..

1, 2, 3 no.lu ¢izimleri 1. Katmana sar1
renkle ¢izmelisiniz.

4, 5, 6 no.lu ¢izimleri 2. Katmana mavi
renkle ¢izmelsiniz.

» Yaptiginiz ¢izimlerin ¢iktisini aliniz.

>

Yaptiginiz ¢izimi A4 kdgidina ¢ikti
almalisiniz.

» Programi kapatarak ¢ikiniz.

>

Sag iist kosede bulunan kapatma ikonuna
basarak ¢aligmanizi kaydedip ¢ikmalisiniz.

OGRENCININ DEGERLENDIRME
Adr: TEKTOIOJ islem Bas. | is Alsk. Siire TOPLAM
Soyadi: 30 30 30 10 Rakam Yan
Sinif / No:
Okul: Ogretmen: Tarih: imza:
..120..
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

CAD programini galistirip yeni bir ¢alisma sayfasi agtiniz mi?

Cizgi bigimlendirme iglemlerini yaptiniz mi?

Cizim lizerine yazi ekleme islemini yaptiniz mi?

Geometrik sekillerin ¢izimlerini yaptiniz m?

Geometrik sekillerin dlgiilendirmesini yaptiniz mi?

Katman (Layer) olusturunuz ve katman 6zelliklerini ayarladiniz mi?

Yaptigimiz ¢izimlerin ¢iktisini aldiniz mi?

XN g~ wINE

Programi kapatarak ¢iktiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsamiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular: dikkatle okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Oran belirterek biiyiitiip kiigiiltme yapabildigimiz komuttur?
A) Pan
B) Window
C) Scale
D) Extent
E) Mirror

2. Asagidaki komutlardan hangisi ile nesne kopyalama islemi yapilir?
A) Move
B) Copy
C) Line
D) Mirror
E) Pan

3. Layers’da hangisi yoktur?
A) Render
B) Kilitleme
C) Cizgi kalinligy
D) Cizgi tipi
E) Cizgi boyutu

4.  Hangisi ile agili 6lgiilendirme yapilir?
A) Scale
B) Rotate
C) Base
D) Angle
E) Move

5. Hangi komutla yeni bir cisim olusturulamaz?
A) Line
B) Polygon
C) Arc
D) Move
E) Rotate

6. Cizilen bir nesneyi 5 kat biiyiiltmek istenildiginde ne yapilmalidir?
A) Scale’ den 5/1
B) Stretch’ den 5/1
C) Scale’ den 1/5
D) Stretch’ den 5/1
E) Scale’den 1/10
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7. CAD programinda fiiggen, besgen gibi c¢okgenleri ¢izmeyi saglayan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Polyline
B) Multiline
C) Polygon
D) Move
E) Arc

8. Bir dogruya dik ¢izmek i¢in hangi kenetleme modu segili olmalidir?
A) Center
B) Perpendicular
C) Endpoint
D) Midpoint
E) Rotate

9. Cizgileri belirli bir mesafeye kopyalanmasini saglayan bigimlendirme komutu
hangisidir?
A) Offset.
B) Stretch.
C) Move.
D) Scale.
E) Onset

10. Cember olgiilendirilirken yarigap hangi harfle gosterilir?
A) K harfi.
B) Q harfi.
C) S harfi.
D) R harfi.
E) T harfi.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimi dogru ise “Uygulamali Test”e geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Asagidaki Uygulamali Test 1’1 tamamladiginizda iki boyutlu ¢izim programini etkili
olarak kullanabileceksiniz.

| Uygulamah Test-1 | Iki Boyutlu Cizim Uygulamalar1
Uygulama Iki Boyutlu Cizim Uygulamalar1 Uygulama 1
Testi Test No

Istenenler: Bilgisayar basinda ¢alisirken is saghgi ve giivenligi tedbirlerine 6zen gostere-
rek asagida verilen uygulama siralamasini sirasiyla gergeklestiriniz.

1. Asagida verilen tabloyu iki boyutlu CAD programi ortaminda olusturunuz.

Suli Har lsamien
______________ Zilwssan hath
— — — — — — | Toloyiryon hath

__________ — | Telofon hati -
220 V aydinlatre. prz  yo-sort) hat

—————————————— 1 corakioma hata

2. Asagida verilen sekli iki boyutlu CAD programinda dlgiilerle beraber ¢iziniz.

100

20 15 . _ T — i o = -
T

- o120

3. Asagida verilen sekli iki boyutlu CAD programinda ¢iziniz.

\nalitar Lamba-1 Lambua-2

ACIK SEMA
4IMT M
N(}—Hﬁ} 9 -
285m0 T LEN) 14 PIC
65 A 14 1IN
LN
\nahtar Lambs-1 Lumba-2

KAPAL SEMA
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4, 1Iki boyutlu CAD programina belirleyeceginiz 10 farkli elektronik sembolii

¢iziniz.

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

5. Bir sekil olusturunuz ve bu sekil ile ilgili su islemleri ayr1 olarak
gerceklestiriniz.

> Sekli 1350 derece dondiiriiniiz.

> Seklin yatay eksende mirror 6zelligi kazandiriniz.

> Seklin bir béliimiinde trim islemi gergeklestiriniz.

> Sekli blok olarak kaydediniz.

> Sekli dlgiilendiriniz ve {izerine isim yaziniz.

> Sekil tizerindeki bir alanda hatch islemi gergeklestiriniz.

Bu islemleri “odev.dwg” olarak kaydediniz ve 6gretmeninize teslim ediniz. Ayrica

her bir islem i¢in numaralar1 belirtiniz ve isminizi okul numaranizi temrin formatinda
belirtiniz. Cizimlerde sorular1 da yazmay1 unutmayiniz.

Kullamlacak Ara¢ Gerecler:
> Bilgisayar ve donanim

> Iki boyutlu CAD yazilim
> Kagit ve kalem

Siire: Ders Stresidir.

OGRENCININ DEGERLENDIRME
Adr: Teknoloji Iél;;n is Alisk. Siire TOPLAM
Soyad: 30 30 30 10 Rakam Yaz
Sinif / No:
Okul: Ogretmen: Tarih: imza:
...l..120..
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Verilen siralamay1 incelediniz mi?

2. Birinci uygulamadaki tabloyu ve i¢indeki ¢izgileri ¢izdiniz mi?

3. lkinci uygulamadaki sekli ve lgiilerini ¢izdiniz mi?

4. Ugiincii uygulamadaki acik ve kapali semay: belirtilenler
esliginde ¢izdiniz mi?

5. Dordiincii uygulamada on tane elektronik sembol belirlediniz
mi?

6. Dordiincii uygulamada on tane elektronik sembolii ¢izdiniz mi?

7. Besinci uygulamadaki bes islemi gerceklestirdiniz mi?

8. Projeye adinizi, numaranizi yapip istenenleri belirttiniz mi?

9. Projeyi istenen sekilde kaydedip Ggretmeninize teslim ettiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymniz.
Cevaplarmnizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme “’ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorular: dikkatle okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

CAD asagidaki seceneklerden hangisinde verilen teknik terimlerin kisaltilmasi ile
olusmustur?

A) Bilgisayarli yazi programi

B) Bilgisayar destekli tasarim programi

C) Resim diizenleme programi

D) Proje ¢izim programi

E) Bilgisayarli elektronik programi

Serit meniide asagidakilerden hangisi bulunmaz?
A) Home

B) View

C) Parametric

D) Print

E) Add-Ons

Uygulama meniisiinde bulunan hangi segenekten birim aray1 yapilir?
A) Drawing Utilities

B) Export

C) Save

D) New

E) Open

Dosya kaydetme komutu asagidakilerden hangisidir?
A) Plot

B) Template

C) Save

D) Modify

E) New

Cizim sayfasinda birim degisikligi gibi baz1 6zellikleri degistirdikten sonra kendinize
has ¢izim kalib1 hangi secenekle kaydedilirse olugturulur?

A) Save as- Template

B) Save- Template

C) Plot- save

D) Template- plot

E) Open- Template
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10.

11.

CAD programlar1 i¢in asagidakilerden hangisi sdylenemez?

A) Bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim programlaridir.

B) Elektrik-elektronik proje tasarimlarinda kullanilir.

C) Statik ve mimari projelerin tasariminda kullanihr.

D) Resim diizenleme araglarini igeren programlardir.

E) Piyasada kullanilan bir¢ok ¢izim programlarindan bir tanesidir.

Calisma sayfasinda cizgileri dik ¢izme 6zelliginin kisa yolu hangi fonksiyon tusudur?
A) F1

B) F8

C) F10

D) F20

E) F40

Cizimi ¢alisma sayfasi tizerinde kaydirmaya yarayan komut hangisidir?
A) Navigasyon

B) Orbit

C) Zoom

D) Pan

E) Open

Oran belirterek biiyiitiip kii¢iiltme yapabildigimiz komuttur?
A) Pan

B) Window

C) Scale

D) Extent

E) Orbit

Asagidaki komutlardan hangisi ile nesne kopyalama islemi yapilir?
A) Move

B) Copy

C) Line

D) Mirror

E) Rotate

Layers’da hangisi yoktur?
A) Render

B) Kilitleme

C) Cizgi kalinhg:

D) Cizgi tipi

E) Cizgi boyutu
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Hangisi ile agili 6l¢iilendirme yapilir?
A) Scale

B) Rotate

C) Base

D) Angle

E) Move

Hangi komutla yeni bir cisim olusturulamaz?
A) Line

B) Polygon

C) Arc

D) Move

E) Copy

Cizilen bir nesneyi 10 kat biiyiiltmek istenildiginde ne yapilmalidir?
A) Scale’ den 10/1

B) Stretch’ den 10/1

C) Scale’ den 1/10

D) Stretch’ den 10/1

E) Stretch’den 1/5

CAD programinda 1iiggen, besgen gibi c¢okgenleri ¢izmeyi saglayan komut
asagidakilerden hangisidir?

A) Polyline

B) Multiline

C) Polygon

D) Move

E) Open

Bir dogruya dik ¢izmek icin hangi kenetleme modu segili olmalidir?
A) Center

B) Perpendicular

C) Endpoint

D) Midpoint

E) Mirror

Cizgileri belirli bir mesafeye kopyalanmasini saglayan bigimlendirme komutu
hangisidir?

A) Mirror

B) Stretch

C) Move

D) Scale

E) Rotate
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18. Cember 6lgiilendirilirken yarigap hangi harfle gosterilir?
A) K harfi
B) Q harfi
C) S harfi
D) R harfi
E) U harfi

DEGERLENDIRME

Cevaplarmizi cevap anahtartyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki bireysel 0grenme materyaline gecmek igin
Ogretmeninmize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’IN CEVAP ANAHTARI

1 B

2 E

3 A

4 C

5 A

6 D

7 B

8 D

9 E

10 C

11 B

12 A

13 D

14 C

15 E

16 A

17 D

18 B

19 C

20 C

21 Yanhs
22 Dogru
23 Yanhs
24 Dogru
25 Yanhs
26 Yanhs
27 Yanhs
28 Dogru
29 Yanhs
30 Dogru
31 Tangent
32 Fix
33 Data link
34 Align
35 Oblique
36 Text Style
37 Update Fields
38 Merge
39 Fillet
40 Draw
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OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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